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1. MATERIAS, MODULOS Y AMBITOS ASIGNADOS AL DEPARTAMENTO

Durante el presente curso académico, el departamento de Matematicas impartira
las siguientes materias:

- 5 materias "Matematicas de 1° ESO" , una por cada curso de 1° ESO del centro
(desde 1° A hasta 1° E)

-1 materia "Refuerzo de Matematicas de 1° ESO", con alumnado perteneciente alL
Grupo de 1° E.

- 4 materias "Matematicas de 2° ESO", una por cada curso de 2° ESO del centro
(desde 2° A hasta 2° D)

-2 materia "Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas" de 3° ESO, con
alumnado perteneciente a los cursos 3° ESO A, By C.

-3 materias "Matematicas orientadas a las ensefianzas académicas" de 3° ESO, con
alumnado perteneciente a los cursos 3° A, B,CY D

-1 materia "PMAR" en 2° ESO, con alumnado perteneciente a los grupos de 2° ESO
CYD.

-1 materia "PMAR" en 3° ESO, con alumnado perteneciente a los grupos de 3° ESO B
yC.

-1 materia "Matemadticas orientadas a las ciencias aplicadas" en 4° ESO, con
alumnado perteneciente al grupo 4° C.

- 2 materias "Matematicas orientadas a las ciencias académicas" en 4° ESO, con
alumnado perteneciente a los grupos 4° ESO Ay B.

-1 materia "Economia", con alumnado perteneciente al grupo 4° B.

2. MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO

El Departamento de Matematicas del I.LE.S. Mercedes Labrador de Fuengirola
(Malaga) estara formado en el presente curso por los siguientes profesores:

D? Elena Feria Ortega, tutora de 1° ESO D, que imparte:
Matematicas de 1° ESO en 1° ESO D y su hora de libre disposicion.
Ambito cientifico matematico en 3° ESO de los grupos Cy D

Matematicas orientadas a las ciencias académicas en 3° ESO grupo con
alumnado de los grupos By C.

D°. Santiago Jestis Mora Pardo, Jefe de Estudios, que imparte:

Ambito cientifico matematico en 2° ESO de los grupos C y D.
Matematicas orientadas a las ciencias Académicas en 4° ESO A.



D?. Sara Campos Escaiio, tutora de 1° ESO B, que imparte que imparte:

Matematicas de 1° ESO en el grupo B con su libre disposicion.
Matematicas de 2° ESO en los grupos Cy D con sus libres disposiciones.
Matematicas orientadas a las ciencias académicas en 3° ESO grupo C.

D°. Javier Hernandez Ayuso, tutor de 2° ESO B, que imparte:

Matematicas de 1° ESO del grupo C con su libre disposicion.

Matematicas de 2° ESO del grupo B con su libre disposicion.

Matematicas orientadas a las ciencias Aplicadas en 3° ESO un grupo con
alumnado de los grupos A, BY C.

Matematicas Orientadas a las ciencias Académicas de 4° ESO en el grupo B .

D°. Carlos Ferrero Pérez, tutor de 4° ESO C, que imparte:

Matematicas de 2° ESO del grupo A, con su libre disposicion.

Matematicas orientadas a las ciencias Aplicadas en 3° ESO un grupo con
alumnos de los grupos de A, By C.

Matematicas orientadas a las ciencias Aplicadas de 4° ESO en el grupo C.

Economia de 4° ESO en el grupo B.

D?. Ana Maria Lépez Baiios, Jefa de Departamento, que imparte:
Matematicas en 1° ESO C y E con sus horas de libre disposicion.
Refuerzo de matematicas 1° ESO grupo E

Matematicas Orientadas a las ciencias académicas en 3° ESO grupo con
alumnado de Ay C.

3. OBJETIVOS, CONTENIDOS Y EVALUACION

Las matematicas forman parte de nuestra cultura y podemos hablar del patrimonio
matematico de la humanidad, que debemos conservar, divulgar y actualizar para
adaptarnos y dar respuesta a las nuevas ofertas y necesidades profesionales. A lo largo
de la historia, todas las civilizaciones han intentado entender el mundo y predecir
fenémenos naturales, habiendo sido imprescindible crear y desarrollar herramientas
matematicas para calcular, medir, estudiar relaciones entre variables y producir
modelos que se ajusten a la realidad.

La sociedad estd evolucionando de manera acelerada en los ultimos tiempos y, en la
actualidad, es preciso un mayor dominio de las destrezas y conocimientos
matematicos de los que se requerian hace s6lo unos afos, asi como una mayor
autonomia para afrontar los cambios que se producirdn en un futuro mas o menos
inmediato. La toma de decisiones, rapidas en muchos casos, requiere comprender,
modificar y producir mensajes de todo tipo, incluso encriptados, y en la informacion
manejamos cada vez aparecen con mds frecuencia tablas, graficos, formulas y una
ingente cantidad de datos que demandan conocimientos matematicos y estadisticos
para su correcto tratamiento e interpretacion.



Los contextos en los que aparecen son multiples: los propiamente matematicos,
economia, tecnologia, ciencias naturales y sociales, medicina, comunicaciones,
deportes, etc., por lo que es necesario adquirir un hébito de pensamiento matematico
que permita establecer hipdtesis y contrastarlas, elaborar estrategias de resolucion de
problemas y ayudar en la toma de decisiones adecuadas, tanto en la vida personal
como en la futura vida profesional. En consecuencia, se hace necesario realizar
modificaciones significativas en los procesos de ensefianza y aprendizaje que ayuden a
forjar el saber matematico que demandan los ciudadanos y ciudadanas de la sociedad
andaluza del siglo XX I. Ademads, la materia Matematicas contribuye especialmente al
desarrollo de la competencia matematica, reconocida y considerada clave por la Unioén
Europea porque constituye un instrumento imprescindible en el desarrollo del
pensamiento de los individuos y componente esencial de comprension, modelizacion y
transformacion de los fendmenos de la realidad que les permitira desenvolverse mejor
tanto en lo personal como en lo social.

La resolucion de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes
fundamentales en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas, pues a
través suyo se desarrollan otras muchas competencias como la comunicacion
lingiiistica (CCL), al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los
resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento (SIEP), al establecer
un plan de trabajo en revision y modificacion continua en la medida que se va
resolviendo el problema; la competencia digital (CD), al tratar de forma adecuada la
informacion y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion del problema y
comprobacion de la solucion; o la competencia social y civica (CSC), al implicar una
actitud abierta ante diferentes soluciones.

La materia Matematicas en los cursos 1.° y 2.° de Educacion Secundaria Obligatoria se
incluye entre las denominadas troncales y sus contenidos se organizan en cinco
bloques tematicos que abarcan procesos, métodos y actitudes en Matematicas, el
desarrollo del sentido numérico y de la simbolizacioén algebraica, el estudio de las
formas y sus propiedades, la interpretacion de los fendmenos ambientales y sociales a
través de las funciones y sus gréaficas, completdndose la propuesta de contenidos con
la estadistica y la probabilidad.

Conviene destacar que el bloque «Procesos, métodos y actitudes en Matematicas» es
transversal, pues se debe desarrollar de forma simultdnea al resto de bloques de
contenido y debe actuar como eje fundamental de la asignatura. En Andalucia este
bloque se sustenta sobre tres pilares basicos: la resolucion de problemas, el uso
sistematicamente adecuado de los medios tecnoldgicos y la dimension social y cultural
de las matematicas, que han de estar siempre presente en la construccion del
conocimiento matematico durante esta etapa.

Los contenidos matematicos seleccionados estan orientados a conseguir que todos los
alumnos y alumnas puedan alcanzar los objetivos propuestos y adquieran las
competencias necesarias para afrontar el curso siguiente. Por lo cual, se deberan
introducir las medidas que en cada caso sean necesarias para atender a la diversidad de
actitudes y nivel de competencias del alumnado.



Por ultimo, resulta muy aconsejable establecer conexiones entre las distintas partes del
curriculo de Matematicas y los curriculos de otras materias con aspectos de la realidad
social mas proxima al alumnado.

Ademéas de los céalculos y el uso de formulas, la eleccion de enunciados, el tratamiento
de datos y la elaboracion de graficos pueden ser utilizados para potenciar el caracter
integrador de esta materia y facilitar el conocimiento de la realidad andaluza.

Objetivos

La enseflanza de las Matematicas en la Educacion Secundaria Obligatoria en
Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado capacidades que le permitan:

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y
modos de argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento
matematico, tanto en los procesos matematicos, cientificos y tecnologicos como en los
distintos ambitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos
matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los
resultados utilizando los recursos mas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor;
utilizar técnicas de recogida de la informacion y procedimientos de medida, realizar el
analisis de los datos mediante el uso de distintas clases de niumeros y la seleccion de
los calculos apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos,
calculos, etc.) presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras
fuentes de informacion, analizar criticamente las funciones que desempefian estos
elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor comprension de los
mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno;
analizar las propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza
que generan, al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora,
ordenador, dispositivo moévil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar
calculos como para buscar, tratar y representar informacion de indole diversa y
también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos
cientificos y propios de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica
de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de
vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la
identificacion y resolucion de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos
y valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcion del andlisis de los
resultados y de su caracter exacto o aproximado.



9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza
en su propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de
autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos,
estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van
adquiriendo desde las distintas areas de modo que puedan emplearse de forma
creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde
un punto de vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad
actual. Aplicar las competencias matematicas adquiridas para analizar y valorar
fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por
la humanidad, la aportacidn al crecimiento econdmico desde principios y modelos de
desarrollo sostenible y utilidad social o convivencia pacifica.

Estrategias metodologicas

El proceso de ensefanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral.

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos que se pretende que el
alumno construya han de apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de
relacionarlos con su propia experiencia y de presentarlos preferentemente en un
contexto de resolucion de problemas, de modo que en cada curso se trabajen
contenidos nuevos y se repasen, afiancen y completen los del curso anterior,
estableciéndose nuevas relaciones, ampliando su campo de aplicacion y rentabilizando
las capacidades adquiridas. Sin descartar otras estrategias, podemos apoyarnos en
aprendizajes basados en proyectos, en la atencion personalizada aprovechando
recursos tecnologicos y la conocida como clase invertida o Flipped Classroom, con las
que se consigue el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante
practicas de trabajo individual y cooperativo.

A continuacion se realizan propuestas concretas para cada bloque de contenido.

El alumnado de estos dos primeros cursos debe conocer y utilizar correctamente
estrategias heuristicas de resolucion de problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos:
comprender el enunciado, trazar un plan o estrategia, ejecutar el plan y comprobar la
solucion en el contexto del problema. Es aconsejable utilizar juegos matematicos y
materiales manipulativos para que el alumnado aprenda haciendo, construyendo y
«tocando las matematicasy.

El estudio de situaciones simples relacionadas con otras materias troncales como
Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Geografia e Historia es indispensable para
que el alumnado descubra la funcion instrumental de las matematicas.

Las calculadoras y el software especifico deben convertirse en herramientas
habituales, introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia que,
en cualquier caso, enriquecen el proceso de evaluacion del alumnado: libros
interactivos con simuladores, cuestionarios de correccion y autoevaluacion
automatizados y recursos basados en el aprendizaje por competencias. Ademas, el uso



bien planificado y organizado de blogs, wikis, gestores de contenido CMS,
plataformas de e-learning, repositorios multimedia, aplicaciones en linea y entornos
colaborativos nos proporciona una educacion sin barreras.

Los departamentos didacticos pueden generar dindmicas para la celebracion de
efemérides como el Dia Escolar de las Matematicas, que se puede realizar en varias
fases: una primera en el aula, la segunda consiguiendo implicar al centro en su
conjunto y una tercera extendiendo la celebracion fuera del centro, sacando las
matematicas a la calle para que los alumnos y alumnas actien como divulgadores de
sus aplicaciones. Con actividades y proyectos de esta indole se consigue desarrollar
todas las competencias clave y la mayoria de los elementos transversales
contemplados.

La dimension historica, social y cultural de las matematicas debe programarse de
manera cuidada y coordinada para ayudar a la comprension de los conceptos a través
de la perspectiva historica, asi como para contrastar las situaciones sociales de otros
tiempos y culturas con la realidad actual, conociendo de manera mas humana a los
personajes y sus aportaciones, visibilizando las circunstancias personales de mujeres
matematicas y las dificultades que han tenido para acceder a la educacion y a la
ciencia.

Resulta idoneo el uso de Internet y de las herramientas educativas existentes, de
videos y peliculas sobre la vida y obra de los personajes matemadticos para lo que es de
gran ayuda la pizarra digital, o el tradicional trabajo monografico que ahora puede
crear nuestro alumnado de forma colaborativa haciendo uso de los documentos
compartidos. También podemos ir mas alla, pues resulta sumamente enriquecedor para
la formacion competencial crear de forma colaborativa una linea del tiempo con la
secuenciacion cronologica de descubrimientos matematicos. Ademads, debemos
ensefiar a nuestro alumnado a generar contenido matematico inédito y desarrollar la
comunicacion audiovisual desde las matematicas con la creacion de un audio o video
o poniendo voz a los personajes célebres de ambos géneros, organizando una cadena
de radio matematica o un canal de television que entreviste de forma ficticia a dichos
personajes.

Para el bloque dos, Numeros y Algebra, conviene manejar con soltura las operaciones
basicas con los distintos tipos de numeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y
papel como con la calculadora y con la ayuda de software especifico. Especial interés
tienen los problemas aplicados a la estimacion y medida de longitudes, areas y
volumenes. Hay que reducir el nimero de ejercicios procedimentales en beneficio de
los problemas aplicados a casos practicos.

En el bloque tercero, Geometria, es conveniente la experimentacion a través de la
manipulacion y aprovechar las posibilidades que ofrecen los recursos digitales
interactivos para construir, investigar y deducir propiedades. Asimismo, debemos
establecer relaciones de la geometria con la naturaleza, el arte, la arquitectura o el
disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia. El calculo de
areas y volumenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de



descomposiciones y desarrollos, para al final del proceso obtener las formulas
correspondientes.

Resulta de gran interés organizar paseos matematicos por la ciudad y ensefiar al
alumnado a observar su entorno «con mirada matematica», recogiendo imagenes u
organizando un concurso de fotografia con tematica geométrica o, incluso,
proponiendo la elaboracién de una guia matematica de la ciudad.

En el bloque cuatro sobre Funciones, tienen que estar presente las tablas y graficos
que abundan en los medios de comunicaciéon o Internet, donde encontraremos
ejemplos suficientes para analizar, agrupar datos y valorar la importancia de establecer
relaciones entre ellos y buscar generalidades a través de expresiones matematicas
sencillas. Los célculos deben orientarse hacia situaciones practicas y cercanas al
alumnado, evitdindose la excesiva e innecesaria utilizacion de algoritmos. Como
primeros ejemplos de datos se propondran situaciones que se ajusten a funciones
lineales, adquiriendo experiencia para determinar cuidndo un conjunto de datos se
ajusta a un modelo lineal.

Por ultimo, en el bloque de Estadistica y Probabilidad, se abordaré el proceso de un
estudio estadistico completando todos los pasos previos al andlisis de resultados,
siendo recomendable comenzar con propuestas sencillas cercanas a la realidad del
alumnado para, posteriormente, profundizar en ejemplos relacionados con las distintas
areas del curriculo.

El desarrollo debe ser gradual, comenzara en el primer curso por las técnicas para la
recogida, organizacion y representacion de los datos a través de las distintas opciones
como tablas o diagramas, para continuar, en segundo, con los procesos para la
obtencion de medidas de centralizacion y de dispersion que les permitan realizar un
primer andlisis de los datos utilizando el ordenador y la calculadora.

Los juegos de azar proporcionan ejemplos interesantes para introducir la nocion de
probabilidad y sus conceptos asociados. A partir de situaciones sencillas se
propondran célculos de probabilidades de distintos sucesos mediante la construccion
previa del espacio muestral, utilizando técnicas de recuento y empleando medios
tecnologicos y recursos manipulables para realizar experimentos aleatorios.

3.1 Matematicas 1°y 2° ESO

>

Bloque 1: Procesos. métodos v actitudes en Matematicas

Contenidos

v" Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

v’ Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado
(grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos,
buscar regularidades y leyes, etc.



v Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

v' Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

v" Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos.

v Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

v" Utilizacion de medios tecnolédgicos en el proceso de aprendizaje para: a). la
recogida ordenada y la organizacion de datos; b). la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos; c).
facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d). el disefio
de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas; €). la elaboracion de informes y documentos sobre los
procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f).
comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de
un problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.



6. Desarrollar procesos de matematizaciéon en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos
utilizados o construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando  célculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones  graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la
comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

Estdandares de aprendizaje evaluables

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones
del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.



3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la soluciéon o buscando
otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el
problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en €l y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacioén y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre €l y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada
caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con hébitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacidon o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando
la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.



11.1. Selecciona herramientas tecnologicas adecuadas y las utiliza para la realizacion
de célculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones
con expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion
de problemas, mediante la utilizacion de medios tecnologicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para
su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Numeros v algebra

Contenidos

v" Divisibilidad de los nimeros naturales. Criterios de divisibilidad.

v Nuameros primos y compuestos. Descomposicion de un nimero en factores
primos.

v Miltiplos y divisores comunes a varios nimeros. Maximo comun divisor y
minimo comun multiplo de dos 0 méas numeros naturales.

v" Numeros negativos. Significado y utilizacion en contextos reales.
v Numeros enteros. Representacion, ordenacion en la recta numérica y
operaciones. Operaciones con calculadora.

v" Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparacion de
fracciones.
v" Representacion, ordenacion y operaciones.

v Numeros decimales. Representacion, ordenacion y operaciones. Relacion entre
fracciones y decimales. Conversion y operaciones.



Significados y propiedades de los numeros en contextos diferentes al del
calculo: niameros triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.

Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural.

Operaciones. Potencias de base 10. Utilizacion de la notacion cientifica para
representar nimeros grandes.

Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y obtencion de raices
aproximadas.

Jerarquia de las operaciones. Calculos con porcentajes (mental, manual,
calculadora).

Aumentos y disminuciones porcentuales. Razon y proporcion.

Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de
proporcionalidad.

Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o
inversa o variaciones porcentuales. Repartos directa e inversamente
proporcionales.

Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo
aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

Iniciacion al lenguaje algebraico. Traduccion de expresiones del lenguaje
cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico y viceversa. El
lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
Obtenciodn de formulas y términos generales basada en la observacion de
pautas y regularidades. Valor numérico de una expresion algebraica.
Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y
equivalencias. Identidades.

Operaciones con polinomios en casos sencillos.

Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y grafico)
y de segundo grado con una incognita (método algebraico). Resolucion.
Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin solucion. Resolucion de
problemas.

Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas. Métodos algebraicos
de resolucion y método grafico. Resolucion de problemas.



Criterios de evaluacion

1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos,
sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacion y
resolver problemas relacionados con la vida diaria.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en contextos
de paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprension del
concepto y de los tipos de numeros.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas
como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.

4. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con niimeros enteros,
fracciones, decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision de los
resultados obtenidos.

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en
un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que

existan variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.

6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes
generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos,
comunicarlos, y realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las
variables, y operar con expresiones algebraicas.

7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucion métodos algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y
decimales) y los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante
las operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para
resolver problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando
mediante medios tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.



2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los numeros en contextos de
resolucion de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en
factores primos nimeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas
contextualizados.

2.3. Identifica y calcula el méximo comun divisor y el minimo comun multiplo de dos
0 mdas numeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas
contextualizados

2.4. Realiza célculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las
reglas basicas de las operaciones con potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nimero
entero comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida
real. 2.6. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nimeros decimales
conociendo el grado de aproximacion y lo aplica a casos concretos.

2.7. Realiza operaciones de conversion entre nimeros decimales y fraccionarios, halla
fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucion de
problemas.

2.8. Utiliza la notacion cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar
nimeros muy grandes.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre numeros enteros, decimales y
fraccionarios, con eficacia, bien mediante el célculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la notacion mas adecuada y
respetando la jerarquia de las operaciones.

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar célculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida en la operacion o en el problema.

4.2. Realiza calculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
decidiendo la forma mas adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y
precisa.

5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor
de converson o célculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en
situaciones cotidianas.

5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son
directa ni inversamente proporcionales.

6.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o
desconocidas y secuencias logicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas,
y opera con ellas.



6.2. Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos
numéricos recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las
utiliza para hacer predicciones.

6.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones
para transformar expresiones algebraicas.

7.1. Comprueba, dada una ecuacién (o un sistema), si un nimero (o nimeros) es (son)
solucion de la misma.

7.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de
primer y segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas, las
resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Bloque 3: Geometria

Contenidos

v Elementos basicos de la geometria del plano.

v' Relaciones y propiedades de figuras en el plano: Paralelismo vy
perpendicularidad.

v" Angulos y sus relaciones.

v Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.
v" Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.

v" Clasificacién de triangulos y cuadrilateros. Propiedades y relaciones.

v" Medida y célculo de angulos de figuras planas. Calculo de areas y perimetros
de figuras planas. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.

v' Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

v’ Triangulos rectdngulos. El teorema de Pitigoras. Justificacion geométrica y
aplicaciones.

v Semejanza: figuras semejantes. Criterios de semejanza. Razon de semejanza y
escala.

v Razoén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
v Poliedros y cuerpos de revolucion. Elementos caracteristicos, clasificacion.

v' Areas y volumenes. Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.



v' Célculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico.

v' Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

Criterios de evaluacion

1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas
para clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto fisico, y abordar
problemas de la vida cotidiana.

2. Utilizar estrategias, herramientas tecnologicas y técnicas simples de la geometria
analitica plana para la resoluciéon de problemas de perimetros, areas y angulos de
figuras planas, utilizando el lenguaje matematico adecuado expresar el procedimiento
seguido en la resolucion.

3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitdgoras (cuadrados de
nimeros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados
construidos sobre los lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos.

4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razon de semejanza
y la razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides,
cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas,
caras, desarrollos planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante
secciones, simetrias, etc.).

6. Resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes, superficies y volumenes
del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Estdandares de aprendizaje evaluables

1.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, &ngulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

1.2. Define los elementos caracteristicos de los tridngulos, trazando los mismos y
conociendo la propiedad comtin a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a
sus lados como a sus angulos.

1.3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus
lados opuestos y conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.
1.4. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la
circunferencia y el circulo.

2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos
de figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnologicas
y las técnicas geométricas mas apropiadas.

2.2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco
y el area de un sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.



3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y
los utiliza para la busqueda de ternas pitagoricas o la comprobacion del teorema
construyendo otros poligonos sobre los lados del tridngulo rectangulo.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la
resolucion de tridngulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en
contextos reales.

4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razon de semejanza y la razon de
superficies y volumenes de figuras semejantes.

4.2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas
y otros contextos de semejanza.

5.1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando
el lenguaje geométrico adecuado.

5.2. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con
planos, mentalmente y utilizando los medios tecnologicos adecuados.

5.3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y
reciprocamente.

6.1. Resuelve problemas de la realidad mediante el célculo de areas y volimenes de
cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Bloque 4: Funciones

Contenidos

v Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un
sistema de ejes coordenados.

v El concepto de funcion: Variable dependiente ¢ independiente. Formas de
presentacion (lenguaje habitual, tabla, grafica, féormula). Crecimiento y
decrecimiento. Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes. Maximos y
minimos relativos. Andlisis y comparacion de graficas.

v" Funciones lineales. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de
la recta. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de la

ecuacion a partir de una recta.

v’ Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la
construccion e interpretacion de graficas.

Criterios de evaluacion

1. Conocer, manejar ¢ interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.



2. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla
numérica, grafica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de
ellas en funcion del contexto.

3. Comprender el concepto de funcion. Reconocer, interpretar y analizar las graficas
funcionales.

4. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizdndolas para resolver
problemas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano
escribiendo sus coordenadas.

2.1. Pasa de unas formas de representacién de una funcidon a otras y elige la mas
adecuada en funcion del contexto.

3.1. Reconoce si una grafica representa o no una funcion.

3.2. Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas
caracteristicas.

4.1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de
valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

4.2. Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la grafica o tabla de valores.

4.3. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos
magnitudes y la representa.

4.4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnologicos,
identifica el modelo matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para
explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.

Bloque 5: Estadistica v probabilidad

Contenidos
v" Poblacion e individuo. Muestra.
v’ Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas.
v" Frecuencias absolutas y relativas.

v Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia. Diagramas de
barras, y de sectores. Poligonos de frecuencias.

v" Medidas de tendencia central.

v' Medidas de dispersion.



v Fendmenos deterministas y aleatorios.

v Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fenémenos aleatorios
sencillos y disefio de experiencias para su comprobacion.

v" Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante
la simulacién o experimentacion.

v" Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

v Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de arbol
sencillos.

v Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos
sencillos.

Criterios de evaluacion

1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una
poblacion y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas,
utilizando los métodos estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas,
organizando los datos en tablas y construyendo graficas, calculando los parametros
relevantes y obteniendo conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos.

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficas
estadisticas, calcular pardmetros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que
respondan a las preguntas formuladas previamente sobre la situacion estudiada.

3. Diferenciar los fenomenos deterministas de los aleatorios, valorando la posibilidad
que ofrecen las matematicas para analizar y hacer predicciones razonables acerca del
comportamiento de los aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al repetir un
numero significativo de veces la experiencia aleatoria, o el calculo de su probabilidad.

4. Inducir la nocion de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa 'y
como medida de incertidumbre asociada a los fendmenos aleatorios, sea o no posible
la experimentacion.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Define poblacidén, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y
los aplica a casos concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa
graficamente. 1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la
moda (intervalo modal), y el rango, y los emplea para resolver problemas.



1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar
gréaficos estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables
estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para comunicar
informacion resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada.

3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.

3.3. Realiza predicciones sobre un fendmeno aleatorio a partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados
posibles, apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

4.2. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la
regla de Laplace, y la expresa en forma de fraccion y como porcentaje.

- Distribucion temporal
1° ESO

1> EVALUACION

U.D. 1: Los niimeros naturales
U.D. 2: Potencias y raices.
U.D. 3: Divisibilidad.

U.D. 4: Los numeros enteros.

2* EVALUACION

U.D. 5: Los niumeros decimales.

U.D. 6: El sistema métrico decimal
U.D. 7: Las fracciones.

U.D. 8: Operaciones con fracciones.
U.D. 9: Proporcionalidad y porcentajes.

3* EVALUACION

U.D. 10: Algebra.

U.D. 11: Rectas y angulos.

U.D. 12: Figuras geométricas.
U.D. 13: Areas y perimetros.

U.D. 14: Tablas y graficas. El azar.

2°ESO

1* EVALUACION

U.D. 1: Divisibilidad y nimeros enteros.

U.D. 2: Sistema de numeracion decimal y sistema sexagesimal.
U.D. 3: Las fracciones.



2* EVALUACION

U.D. 4: Proporcionalidad y porcentajes.
U.D. 5: Algebra.

U.D. 6: Ecuaciones.

U.D. 7: Sistemas de ecuaciones.

3* EVALUACION

U.D. 8: Teorema de Pitagoras. Semejanza.
U.D. 9: Cuerpos geométricos.

U.D. 10: Medida del

volumen. U.D. 11:

Funciones.
U.D. 12: Estadistica.

3.2. Refuerzo de Matemidticas 1° ESO

Objetivos

e Incorporar la terminologia matematica al lenguaje habitual con el fin de
mejorar el rigor y la precision en la comunicacion.

e Identificar e interpretar los elementos matematicos presentes en la informacion
que llega del entorno (medios de comunicacion, publicidad), analizando
criticamente el papel que desempenan.

e Reconocer la realidad como diversa y susceptible de ser interpretada desde
distintos puntos de vista y analizada segun diversos criterios y grados de
profundidad.

e Incorporar los numeros negativos al campo numérico conocido y profundizar
en el conocimiento de las operaciones con numeros decimales y fraccionarios.

e Identificar relaciones numéricas de divisibilidad y de proporcionalidad,
incorporando los recursos que ofrecen a la resolucion de problemas
aritméticos.

e Identificar las formas y figuras planas, analizando sus propiedades y relaciones
geométricas.

e Utilizar estrategias de elaboracion personal para el analisis de situaciones
concretas y la resolucion de problemas.

e Iniciar al alumnado en la utilizacion de formas de pensamiento l6gico en la
resolucion de problemas.

e Organizar y relacionar informaciones diversas de cara a la consecucion de un
objetivo o a la resoluciéon de un problema, ya sea del entorno de las
Matematicas o de la vida cotidiana.

e C(lasificar aquellos aspectos de la realidad que permitan analizarla e
interpretarla, utilizando sencillas técnicas de recogida, gestion y representacion
de datos.

e Utilizar métodos de experimentacion manipulativa y grafica como medio de
investigacion en geometria.



e Utilizar los recursos tecnologicos (calculadoras de operaciones elementales)
con sentido critico, como ayuda en el aprendizaje y en las aplicaciones
instrumentales de las Matematicas.

e Actuar en las actividades matemadticas de acuerdo con modos propios de
matematicos, como la exploracion sistemadtica de alternativas, la flexibilidad
para cambiar de punto de vista, la perseverancia en la bisqueda de soluciones,
el recurso a la particularizacion, la sistematizacion, etc.

e Descubrir y apreciar sus propias capacidades matemadticas para afrontar
situaciones en las que las necesiten.

Contenidos

Desarrollo del sentido numérico y la simbolizacion matematica.
Origen y evolucion de los nlimeros.
Numeros cardinales y ordinales.
Distintos tipos de numeros: naturales, enteros, fraccionarios, decimales.
Recta numérica. Identificacion de puntos con los distintos tipos de niimeros.
Operaciones con los nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales.
Potencias de distintos tipos de nimeros: Propiedades.
Relacion de divisibilidad. Multiplos y divisores: Propiedades.
Numeros primos y compuestos.
Criterios de divisibilidad.
Descomposicion factorial de un numero.
El maximo comun divisor y el minimo comun multiplo.

Concepto de fraccion como: parte de la unidad, cociente “indicado” de dos
numeros, y operador para transformar cantidades.

Relacion entre nimeros decimales y fraccionarios.
Fracciones equivalentes. Fraccion irreducible.
Fraccion inversa de una dada.

La relacion de proporcionalidad directa e inversa.
Regla de tres directa e inversa

Las formas y figuras y sus propiedades.
Triangulos. Cuadrilateros. Poligonos regulares. Circunferencia.
Perimetro y area.
Medidas en los cuadrilateros, poligonos y el circulo.
Teorema de Pitagoras.



- Distribucion temporal

1* EVALUACION

U.D. 1: Los nlimeros naturales.
U.D. 2: Potencias y raices.
U.D. 3: Divisibilidad.

22 EVALUACION

U.D. 4: Los nameros enteros.
U.D. 5: Los nimeros decimales.
U.D. 6: El sistema métrico decimal.

3* EVALUACION

U.D. 7: Las fracciones. Operaciones con fracciones.
U.D. 9: Proporcionalidad y porcentajes.
U.D. 10: Geometria plana.

Criterios de evaluacion

Utiliza los numeros enteros, decimales y fraccionarios para intercambiar
informacion y resolver problemas. (Objetivos 1, 4y 5).

Utiliza el calculo escrito, mental y aproximado para resolver problemas y
situaciones de la vida real. (Objetivos 2, 4y 5).

Reconoce la necesidad de las distintos tipos de niimeros para poder expresar
situaciones y resolver problemas que sin ellos no tendrian solucion. (Objetivo
3)

Realiza estimaciones valorando con rapidez, y en las ocasiones adecuadas con
ayuda de la calculadora y de forma aproximada, cantidades y resultados.
(Objetivos 4, 5y 12).

Reconoce las situaciones en las que es conveniente hacer uso de los recursos
tecnologicos para facilitar los célculos, analizando la coherencia de los resultados
obtenidos. (Objetivo 12).

Utiliza la terminologia y los procedimientos relativos a la divisibilidad y a la
proporcionalidad para interpretar, expresar y resolver situaciones y problemas
aritméticos. (Objetivos 1, 5, 7,8 y 9).

Identifica y describe regularidades, pautas y relaciones conocidas en conjuntos
numéricos. (Objetivos 1, 4y 5).

Utiliza recursos manipulativos y graficos para investigar regularidades y
relaciones entre las figuras planas. (Objetivos 6 y 11).

Utiliza métodos indirectos para analizar y medir las figuras geométricas.
(Objetivos 6y 11).

Identifica y describe regularidades, pautas y relaciones en formas geométricas.
(Objetivos 6y 11).



Organiza y relaciona informaciones y recursos diversos para lograr objetivos
concretos. (Objetivos 2, 8,9, 13 y 14).

Utiliza estrategias sencillas (reorganizacion de la informacion, busqueda de
ejemplos, contragjemplos y casos particulares, ensayo-error, etc.) en contextos de
resolucion de problemas. (Objetivos 8, 9, 13 y 14).

Formula conjeturas y las comprueba como recurso de investigacion de
resultados, relaciones y propiedades. (Objetivos 7, 8, 9, 13 y 14).

3.3. Horas de libre disposicion (1°y 2° ESO)

Se establece que en 1° de ESO se dedique respectivamente, dos horas en 1° de
ESO y una hora semanal en 2° de ESO del horario lectivo a lo que el centro determine
en funcion de las caracteristicas de su alumnado.

De estas tres horas, denominadas de libre disposicion, el LE.S. Mercedes
Labrador ha decidido incorporar desde el curso 2010-11 una hora de 1° de E.S.O. y
una hora de 2° de E.S.O. al Departamento de Matematicas.

La experiencia nos indica que en las ocasiones en que el profesor que imparte
la materia de matematicas no es el mismo que imparte la hora de libre disposicion, el
aprovechamiento de esta ultima es menor ya que es mas dificil el conocimiento del
alumnado y su seguimiento. Por ello, el Departamento de Matematicas ha decidido
que, siempre que sea posible sea el mismo docente el que imparta las dos areas en
cada grupo.

CONTENIDO

Las horas de libre disposicion carecen de evaluacion final ya que no constan en
el expediente del alumno y estan destinadas a reforzar la asignatura de matematicas de
aquellos alumnos que presenten dificultades.

Los propios cambios en el curriculo; hacen que programar esta asignatura
tenga que ser algo abierto. Por ello los profesores dedicaran estas horas basicamente a:

Lectura comprensiva en el ambito de las ciencias.

Célculo mental y destrezas de calculo razonado, estrategias.

Problemas matematicos de la lectura a la solucion.

Razonamiento matematico, problemas de logica.

Realizacion de actividades del tema que se esté impartiendo, reforzando los
conocimientos y recuperando alumnos que pudieran quedar atrasados.

REPASO, REFUERZO Y AMPLIACION.
Todos los miembros del Departamento consideramos que la hora de libre
disposicion puede orientarse en algunos momentos que estimemos oportunos a
atender las necesidades educativas del alumnado que lo requiera para poder
seguir con aprovechamiento las ensefianzas de la educacion secundaria. Les
prestaremos a los alumnos el apoyo necesario para superar las dificultades que



presenten y por tanto aprobar la asignatura de Matematicas del curso asi como
las pendientes si las tuviera.

USO DE NUEVAS TECNOLOGIAS
Las nuevas tecnologias estan ya totalmente instauradas en nuestra sociedad y
la
Enseflanza no puede permanecer al margen de ellas. El uso de ordenadores,
calculadoras, pizarras digitales, etc, en nuestras clases, debe ser una herramienta mas
para transmitir los conocimientos a los alumnos.

Desde el curso 2007-08 nuestro instituto es centro TIC. El afo pasado la
mayoria de los profesores usaron la plataforma Moodle para trabajar contenidos con
los alumnos.

3.4. MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS
ACADEMICAS

Matematicas Orientadas a las Enseflanzas Académicas es una materia troncal general
que se imparte en tercero y cuarto de Educacion Secundaria Obligatoria y tiene un
marcado caracter propedéutico para el alumnado que tiene intenciéon de acceder al
Bachillerato.

En la sociedad actual y con el auge tecnologico es preciso un mayor dominio de
conocimientos, ideas y estrategias matematicas tanto dentro de los distintos dmbitos
profesionales como en la vida cotidiana, por esto las Matematicas Orientadas a las
Enseflanzas Académicas proporcionardn a los alumnos y alumnas un marco de
habilidades, herramientas y aptitudes que les seran de utilidad para desenvolverse con
soltura en la resolucion de problemas que le pueden surgir en distintas situaciones,
para comprender otras areas del saber y para sus estudios posteriores.

Asi, la materia cumple un doble papel, formativo e instrumental, facilitando la mejora
de la estructuraciéon mental, de pensamiento y adquisicion de actitudes propias de las
Matematicas y aportando estrategias y procedimientos basicos para otras disciplinas.

La presencia, influencia e importancia de las matemadticas en la vida cotidiana ha ido
en constante crecimiento debido al aumento de sus aplicaciones. Su utilidad y empleo
se extienden a casi todas las actividades humanas, no obstante, la més antigua de sus
aplicaciones esta en las Ciencias de la Naturaleza, especialmente, en la Fisica.

En la actualidad, gracias al avance tecnolodgico, a las técnicas de analisis numérico y
uso de la estadistica es posible el disefio y aplicacion de modelos matematicos para
abordar problemas complejos como los que se presentan en la Biologia o las Ciencias
Sociales (Sociologia, Economia), dotando de métodos cuantitativos indiscutibles a
cualquier rama del conocimiento humano que desee alcanzar un alto grado de
precision en sus predicciones.



La informaciéon que diariamente se recibe tiene cada vez mayor volumen de datos
cuantificados como indice de precios, tasa de paro, porcentaje, encuestas o
predicciones. En este sentido, puede decirse que todo se matematiza.

Conforme a lo expuesto, las Matematicas tienen un cardcter instrumental e
interdisciplinar ya que se relacionan con casi todos los campos de la realidad, no solo
en la parte cientifico-tecnologica, como las Ciencias de la Naturaleza, Fisica, Quimica,
Ingenieria, Medicina, Informdtica, sino también con otras disciplinas que
supuestamente no estan asociadas a ellas como las Ciencias Sociales, la Musica, los
juegos, la poesia o la politica.

La esencia interdisciplinar de la materia tiene un origen remoto ya que los pitagoricos
descubrieron la presencia de razones aritméticas en la armonia musical. Los pintores
renacentistas se plantearon el problema de la perspectiva en los paisajes, lo que mas
tarde dio lugar a una nueva geometria. La busqueda de las proporciones mas estéticas
en pintura, escultura y arquitectura es otra constante que arranca en la Antigliedad
Clasica y llega hasta nuestros dias. Otros exponentes de la fuerte influencia
matematica en el arte dentro de la cultura andaluza son, por ejemplo, el arte nazari de
La Alhambra de Granada y el arte mud¢jar en el Real Alcéazar de Sevilla.

La materia de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia
matematica (CMCT), reconocida y considerada clave por la Union Europea, asi como
a la formacion intelectual del alumnado, lo que le permitira desenvolverse mejor tanto
en el ambito personal como social. La habilidad de formular, plantear, interpretar y
resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad matematica, ya
que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver
situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta del maximo interés para el
desarrollo de la creatividad y el pensamiento 16gico.

En este proceso de resolucion e investigacion estan involucradas muchas otras
competencias ademas de la matemdtica, entre otras, la comunicacion lingiiistica
(CCL), al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados
obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento (SIEP), al establecer un plan de
trabajo en revision y modificacion continua en la medida que se va resolviendo el
problema; la competencia digital (CD), al tratar de forma adecuada la informacion vy,
en su caso, servir de apoyo a la resolucion del problema y comprobacién de la
solucion; o la competencia social y civica (CSC), al implicar una actitud abierta ante
diferentes soluciones.

La materia de Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas se distribuye a lo
largo de tercero y cuarto de Educacion Secundaria Obligatoria en cinco bloques que
no son independientes entre si, como se vera en su desarrollo: Procesos, métodos y
actitudes en Matematicas, Numeros y Algebra, Geometria, Funciones y, por ultimo,
Estadistica y Probabilidad.

Conviene destacar que el bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas es
comun a los dos cursos y debe desarrollarse de modo transversal y simultdneamente al
resto de bloques, constituyendo el hilo conductor de la asignatura; se articula sobre



procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucion de
problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizaciéon y modelizacion,
las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios
tecnologicos.

Este bloque transversal se sustenta sobre tres pilares bdsicos: la resolucion de
problemas, sobre todo; el uso sistematicamente adecuado de los medios tecnologicos y
la dimension social y cultural de las matematicas, que han de estar siempre presente en
la construccion del conocimiento matematico durante esta etapa.

El estudio del desarrollo y contribucion historica de la disciplina matematica lleva a
concebir su saber como una necesidad bdsica para las personas, que a través del
trabajo individual y en equipo pueden obtener las herramientas necesarias para realizar
investigaciones, resolver problemas en situaciones reales y tomar decisiones
responsables y criticas, propiciando asi la reflexion sobre elementos transversales
como la salud, el consumo, la educacion en igualdad, la convivencia pacifica o el
respeto al medio ambiente, entre otros.

El alumnado que curse las Matemadticas Orientadas a las Ensefianzas Académicas
profundizard en el desarrollo de las habilidades del pensamiento matematico,
concretamente en la capacidad de analizar e investigar, interpretar y comunicar
matematicamente diversos fenomenos y problemas en distintos contextos, asi como de
proporcionar soluciones practicas a los mismos con la finalidad de apreciar las
posibilidades de aplicacion del conocimiento matematico tanto para el
enriquecimiento personal como para la valoracion de su papel en el progreso de la
humanidad.

Objetivos

La ensefianza de las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas en la
Educacién Secundaria Obligatoria en Andalucia contribuird a desarrollar en los
alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje
y modos de argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento
matematico, tanto en los procesos matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los
distintos dmbitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos
matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los
resultados utilizando los recursos mas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor:
utilizar técnicas de recogida de la informacion y procedimientos de medida, realizar el
analisis de los datos mediante el uso de distintas clases de nimeros y la seleccion de
los calculos apropiados a cada situacion.



4. Identificar los elementos matemadticos (datos estadisticos, geométricos, graficos,
calculos, etc.) presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras
fuentes de informacion, analizar criticamente las funciones que desempefian estos
elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor comprension de los
mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno,
analizar las propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza
que generan, al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora,
ordenador, dispositivo movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar
calculos como para buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y
también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos
cientificos y propios de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica
de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de
vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la
identificacion y resolucion de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos
y valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcion del analisis de los
resultados y de su caricter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza
en su propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de
autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos,
estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matemadticos en el conjunto de saberes que se van
adquiriendo desde las distintas areas de modo que puedan emplearse de forma
creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde
un punto de vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad
actual, apreciar el conocimiento matematico acumulado por la humanidad y su
aportacion al desarrollo social, economico y cultural.

Estrategias metodologicas

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y debe abordarse desde esta
materia incluyendo en las programaciones las estrategias que desarrollard el
profesorado para alcanzar los objetivos y la adquisiciéon por el alumnado de las
competencias clave.

A continuacion se proponen orientaciones concretas para los distintos bloques de
contenido.



El bloque Procesos, métodos y actitudes en matematicas es un bloque comun a los dos
cursos y transversal: debe desarrollarse simultdneamente al resto de bloques de
contenido y es el eje fundamental de la asignatura.

En este bloque se puede introducir el conocimiento histdrico, social y cultural de las
Matematicas que servira para la comprension de los conceptos a través de la
perspectiva historica, asi como para contrastar las situaciones sociales de otros
tiempos y culturas con las realidades actuales. Para ello se deben realizar actividades
de investigacion que favorezcan el descubrimiento de personajes historicos y sus
aportaciones y el reconocimiento de mujeres matematicas y las dificultades que
tuvieron que superar para acceder a la educacion y a la ciencia.

El uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, las
calculadoras y el software especifico deben convertirse en herramientas habituales
para la construccion del pensamiento matematico, introduciendo elementos novedosos
como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso, deben enriquecer el proceso
de evaluacion del alumnado, tales como libros interactivos con simuladores,
cuestionarios de correccion y autoevaluacion automatizados, etc.

Ademas, el uso de blogs, wikis, gestores de contenido CMS, plataformas de e-
learning, repositorios multimedia, aplicaciones en linea y entornos colaborativos
favorecen el aprendizaje constructivo y cooperativo.

En el bloque «Numeros y Algebray, la utilizacién de materiales manipulativos como
el geoplano o la trama de puntos facilitan el aprendizaje del origen de los niimeros
irracionales y las operaciones con ellos de forma amena y visual.

El uso de calculadoras gréaficas, programas de geometria dindmica y célculo simbolico
y la hoja de célculo favorecen la resolucion de problemas de proporcionalidad directa
e inversa de la vida cotidiana, problemas de interés simple y compuesto, problemas
financieros, factorizacion de polinomios, calculo de raices y resolucion de ecuaciones
y sistemas de ecuaciones de forma grafica y algebraica.

Conviene utilizar contextos geométricos y potenciar el aprendizaje de las expresiones
algebraicas como necesidad al aplicar formulas en el calculo de areas y volimenes.

En el bloque de Geometria, es conveniente conjugar la metodologia tradicional con la
experimentacion a través de la manipulacion y con las posibilidades que ofrecen los
recursos digitales interactivos para construir, investigar y deducir propiedades.
Asimismo, deben establecerse relaciones con otros ambitos como la naturaleza, el arte,
la arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de
Andalucia. El uso de materiales manipulativos como el tangram, los pentominds o los
geoplanos favorecen la ensefianza y el aprendizaje del calculo de longitudes y areas.
La utilizacion de metodologias como el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas),
formulando preguntas al alumnado a partir de las cuales desarrollard su aprendizaje,
trabajando con técnicas de aprendizaje cooperativo, o el ABI (Aprendizaje Basado en
la Investigacion) a través de la resolucion de problemas, son muy utiles a la hora de
elaborar tareas relacionadas con la semejanza, el Teorema de Tales o la proporcion
cordobesa, que serviran para adquirir las competencias clave.



El uso de programas y aplicaciones informaticas (app) de geometria dindmica hacen
que la ensefianza de la Geometria sea mas motivadora consiguiendo un aprendizaje
mas efectivo en el alumnado.

Estas mismas aplicaciones informaticas permiten representar y analizar modelos
funcionales que aparecen en el bloque de Funciones.

En el bloque Estadistica y Probabilidad, las actividades que se lleven a cabo deben
capacitar para analizar de forma critica las presentaciones falaces, interpretaciones
sesgadas y abusos que a veces contiene la informacién de esta naturaleza. Se deben
obtener valores representativos de una muestra y profundizar en la utilizacion de
diagramas y graficos mas complejos que en cursos anteriores para sacar conclusiones,
utilizando hojas de célculo, recursos digitales interactivos y/o software especifico o de
«la nube». Los juegos de azar proporcionan ejemplos para ampliar la nocion de
probabilidad y conceptos asociados, utilizando técnicas de recuento para calcular las
probabilidades de un suceso.

El uso de materiales cotidianos como revistas y articulos de prensa, facilitan el estudio
de tablas y graficas estadisticas.

Para todos los bloques, hay que destacar la importancia del uso de juegos matematicos
como cartas (chinchon algebraico, barajas de funciones...), dominds (de areas, de
ecuaciones...), bingos (de nimeros reales, de operaciones,...), juegos de mesa (tres en
raya algebraico, cuatro en raya polindmico,...), ruletas y dados.

3.4.1. Matematicas académicas (3° ESO)

Bloque 1: Procesos, métodos v actitudes en Matematicas

Contenidos
v" Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

v’ Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado
(grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos,
buscar regularidades y leyes, etc.

v Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

v Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

v' Practica de los procesos de matematizacién y modelizacion, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos.



v Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

v" Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos.

¢) facilitar la comprensioén de propiedades geométricas o funcionales y
la realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d). el disenio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e). la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.

f). comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y
leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequeias variaciones en los datos,
otras preguntas, otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas
en los procesos de investigacion.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. 9.
Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. 10.
Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma autonoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido
critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o
a la resolucion de problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion



relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones
del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la soluciéon o buscando
otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el
problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademés de las conclusiones obtenidas
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemaético,
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en €l y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad. 6.5.
Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y
las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.



7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre €l y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada
caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando
la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas adecuadas y las utiliza para la realizacion
de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer representaciones graficas de funciones
con expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion
de problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnologicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacién relevante, con la herramienta tecnologica adecuada, y los comparte para
su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Numeros v algebra

Contenidos



v" Potencias de niimeros racionales con exponente entero. Significado y uso.

v" Potencias de base 10. Aplicacion para la expresion de nimeros muy pequefios.
Operaciones con nimeros expresados en notacion cientifica.

v' Raices cuadradas. Raices no exactas. Expresion decimal. Expresiones
radicales: transformacién y operaciones.

v' Jerarquia de operaciones.

v Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en decimales y
viceversa. Numeros decimales exactos y periddicos. Fraccion generatriz.

v Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y redondeo.
Cifras significativas. Error absoluto y relativo.

v’ Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en
conjuntos de nimeros. Expresion usando lenguaje algebraico.

v Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes Progresiones aritméticas y
geométricas.

v" Ecuaciones de segundo grado con una incognita. Resolucion (método
algebraico y grafico).

v' Transformacion de expresiones algebraicas. Igualdades notables. Operaciones
elementales con polinomios.

v" Resolucién de ecuaciones sencillas de grado superior a dos.

v" Resoluciéon de problemas mediante la utilizacion de ecuaciones y sistemas de
ecuaciones.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar las propiedades de los nimeros racionales para operarlos, utilizando la
forma de célculo y notacion adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y
presentando los resultados con la precision requerida.

2. Obtener y manipular expresiones simbolicas que describan sucesiones numéricas,
observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion dada
mediante un enunciado, extrayendo la informacion relevante y transformandola.

4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y
resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado, ecuaciones sencillas de grado



mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas, aplicando
técnicas de manipulacion algebraicas, graficas o recursos tecnologicos, valorando y
contrastando los resultados obtenidos.

Estdandares de aprendizaje evaluables

1.1. Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, racionales), indica el
criterio utilizado para su distincion y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos
y decimales infinitos periodicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se
repiten o forman periodo.

1.3. Halla la fraccién generatriz correspondiente a un decimal exacto o periodico.

1.4. Expresa numeros muy grandes y muy pequeiios en notacidon cientifica, y opera
con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

1.5. Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas
simplificando los resultados.

1.6. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y
por exceso de un numero en problemas contextualizados, justificando sus
procedimientos.

1.7. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas
contextualizados, reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para
determinar el procedimiento més adecuado.

1.8. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en
forma de nimero decimal, redondeédndolo si es necesario con el margen de error o
precision requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los datos.

1.9. Calcula el valor de expresiones numéricas de niimeros enteros, decimales y
fraccionarios mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente
entero aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.10. Emplea nimeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y
analiza la coherencia de la solucion.

2.1. Calcula términos de una sucesion numérica recurrente usando la ley de formacion
a partir de términos anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacion o formula para el término general de una sucesion
sencilla de numeros enteros o fraccionarios.

2.3. Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general,
calcula la suma de los “n” primeros términos, y las emplea para resolver problemas.
2.4. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y
resuelve problemas asociados a las mismas.

3.1. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.
3.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un
binomio y una suma por diferencia, y las aplica en un contexto adecuado.

3.3. Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso combinado de
la regla de Ruffini, identidades notables y extraccion del factor comun.



4.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones
y sistemas de ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

Bloque 3: Geometria

Contenidos
v Geometria del plano.
v" Lugar geométrico.

v' Teorema de Tales. Division de un segmento en partes proporcionales.
Aplicacion a la resolucion de problemas.

v' Traslaciones, giros y simetrias en el plano.
v Geometria del espacio. Planos de simetria en los poliedros.
v’ La esfera. Intersecciones de planos y esferas.

v El globo terraqueo. Coordenadas geograficas y husos horarios. Longitud y
latitud de un punto.

v' Uso de herramientas tecnologicas para estudiar formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

Criterios de evaluacion

1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las figuras
planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas.

2. Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas indirectas
de elementos inaccesibles y para obtener las medidas de longitudes, areas y volumenes
de los cuerpos elementales, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones
artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucion de problemas geométricos.

3. Calcular (ampliacion o reduccion) las dimensiones reales de figuras dadas en mapas
o planos, conociendo la escala.

4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante
movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios cotidianos,

obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

5. Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y poliedros.



6. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en la
localizacion de puntos.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la
bisectriz de un angulo, utilizdndolas para resolver problemas geométricos sencillos.
1.2. Maneja las relaciones entre dngulos definidos por rectas que se cortan o por
paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

2.1. Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares en problemas
contextualizados aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

2.2. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones
de proporcionalidad entre los elementos homologos de dos poligonos semejantes.

2.3. Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema
de Tales para el célculo indirecto de longitudes en contextos diversos.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en
situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

4.1. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano
presentes en la naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.

4.2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando
herramientas tecnologicas cuando sea necesario.

5.1. Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion, utilizando el lenguaje
con propiedad para referirse a los elementos principales.

5.2. Calcula areas y volimenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica
para resolver problemas contextualizados.

5.3. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la
naturaleza, en el arte y construcciones humanas.

6.1. Sitaa sobre el globo terrdqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz
de ubicar un punto sobre el globo terrdqueo conociendo su longitud y latitud.

Bloque 4: Funciones

Contenidos

v’ Andlisis y descripcidn cualitativa de graficas que representan fendmenos del
entorno cotidiano y de otras materias.

v Analisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas locales y
globales de la grafica correspondiente.

v' Analisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas
mediante tablas y enunciados.



v" Utilizacion de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los
diferentes ambitos de conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la
confeccion de la tabla, la representacion grafica y la obtencion de la expresion
algebraica.

v" Expresiones de la ecuacion de la recta.

v" Funciones cuadraticas. Representacion grafica. Utilizacion para representar
situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion

1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su
representacion grafica.

2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funcién lineal valorando la utilidad de la descripcion de este
modelo y de sus parametros para describir el fendmeno analizado.

3. Reconocer situaciones de relacion funcional que necesitan ser descritas mediante
funciones cuadraticas, calculando sus pardmetros y caracteristicas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Interpreta el comportamiento de una funcion dada graficamente y asocia
enunciados de problemas contextualizados a graficas.

1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una grafica interpretandolas dentro
de su contexto.

1.3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el
fenomeno expuesto.

1.4. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente.

2.1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de
una dada (Ecuacion punto pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica
puntos de corte y pendiente, y la representa graficamente.

2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal asociada a un enunciado y la
representa.

2.3. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendmeno que representa una
gréafica y su expresion algebraica.

3.1. Calcula los elementos caracteristicos de una funciéon polindmica de grado dos y la
representa graficamente.

3.2. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas
mediante funciones cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios
tecnoldgicos cuando sea necesario.

Bloque 5: Estadistica v probabilidad




Contenidos

v Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacién, muestra. Variables
estadisticas: cualitativas, discretas y continuas.

v' Meétodos de seleccion de una muestra estadistica. Representatividad de una
muestra.

v’ Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacion de datos en
intervalos.

v' Gréficas estadisticas.

v' Pardmetros de posicion. Célculo, interpretacion y propiedades.
v’ Pardmetros de dispersion.

v Diagrama de caja y bigotes.

v' Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.

v' Experiencias aleatorias. Sucesos y espacio muestral.

v’ Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace. Diagramas de arbol
sencillos. Permutaciones, factorial de un nimero.

v’ Utilizacion de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en
diferentes contextos.

Criterios de evaluacion

1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante
tablas y graficas adecuadas a la situacion analizada, justificando si las conclusiones
son representativas para la poblacion estudiada.

2. Calcular e interpretar los pardmetros de posicion y de dispersion de una variable
estadistica para resumir los datos y comparar distribuciones estadisticas.

3. Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los medios de
comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.

4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento aleatorio
sencillo, calculando su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de
Laplace o los diagramas de 4arbol, identificando los elementos asociados al
experimento.



Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas
contextualizados.

1.2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de
seleccion, en casos sencillos.

1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y
pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y
obtiene informacién de la tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnologicas si fuese necesario, graficos
estadisticos adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a
problemas sociales, econdmicos y de la vida cotidiana.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles)
de una variable estadistica para proporcionar un resumen de los datos.

2.2. Calcula los parametros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y desviacion
tipica. Calculo e interpretacion) de una variable estadistica (con calculadora y con hoja
de calculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datos.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informaciéon
estadistica de los medios de comunicacion.

3.2. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar
graficos estadisticos y calcular pardmetros de tendencia central y dispersion.

3.3. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante
sobre una variable estadistica analizada.

4.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

4.2. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar.

4.3. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos
resultados son equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos
elementales, tablas o arboles u otras estrategias personales.

4.4. Toma la decision correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas
opciones en situaciones de incertidumbre.

- Distribucion temporal

1* EVALUACION

U.D. 12: Estadistica.

U.D. 13: Azar y probabilidad.

U.D. 1: Fracciones y decimales.

U.D. 2: Potencias y raices. Nimeros aproximados.
U.D. 4: El lenguaje algebraico.

22 EVALUACION



U.D. 5: Ecuaciones.

U.D. 6: Sistemas de ecuaciones.
U.D. 7: Funciones y gréficas.
U.D. 8: Funciones lineales.

32 EVALUACION

U.D. 3: Progresiones.

U.D. 9: Problemas métricos en el plano.
U.D. 10: Cuerpos geométricos.

U.D. 11: Transformaciones geométricas.
U. D. 12: Trigonometria

3.4.2. Matemadticas académicas (4° ESO)

Bloque 1: Procesos, métodos v actitudes en Matematicas

Contenidos

v" Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

v’ Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado
(grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos,
buscar regularidades y leyes, etc.

v Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

v Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

v" Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos.

v" Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

v

Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

e larecogida ordenada y la organizacion de datos.

e la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos.

e facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.



e ¢l disefio de simulaciones y la elaboraciéon de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

¢ la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a
cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.

e comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y
leyes matemadticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequeias variaciones en los datos,
otras preguntas, otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas
en los procesos de investigacion.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

7. Valorar la modelizaciéon matematica como un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. 9.
Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. 10.
Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma autonoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido
critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o
a la resolucion de problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision adecuada.



2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones
del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando
otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el
problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademdas de las conclusiones obtenidas
utilizando  distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en €l y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad. 6.5.
Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y
las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacioén y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre ¢l y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada
caso.



8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacidon o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando
la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion
de célculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones
con expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion
de problemas, mediante la utilizacion de medios tecnologicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada, y los comparte para
su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Numeros v algebra

Contenidos

v" Reconocimiento de niumeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
Numeros irracionales.

v' Representacion de nimeros en la recta real. Intervalos.
v" Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.

v' Interpretacion y uso de los nimeros reales en diferentes contextos eligiendo la
notacion y aproximacion adecuadas en cada caso.



v" Potencias de exponente racional. Operaciones y propiedades.

v' Jerarquia de operaciones.

v" Célculo con porcentajes. Interés simple y compuesto.

v" Logaritmos. Definicion y propiedades.

v Manipulacién de expresiones algebraicas. Utilizacion de igualdades notables.
v" Introduccion al estudio de polinomios. Raices y factorizacion.

v" Ecuaciones de grado superior a dos.

v" Fracciones algebraicas. Simplificacion y operaciones.

v Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante
ecuaciones y sistemas.

v" Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion grafica. Resolucion de
problemas.

Criterios de evaluacion

1. Conocer los distintos tipos de nimeros e interpretar el significado de algunas de sus
propiedades mas caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad, etc.

2. Utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus propiedades,
para recoger, transformar e intercambiar informacion y resolver problemas
relacionados con la vida diaria y otras materias del ambito académico.

3. Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el lenguaje
algebraico, sus operaciones y propiedades.

4. Representar y analizar situaciones y relaciones matemadticas utilizando
inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver problemas matematicos y de
contextos reales.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros, racionales e irracionales
y reales), indicando el criterio seguido, y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Aplica propiedades caracteristicas de los nimeros al utilizarlos en contextos de
resolucion de problemas.



2.1. Opera con eficacia empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o programas informaticos, y utilizando la notacion mas adecuada.

2.2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son
razonables.

2.3. Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las
propiedades necesarias y resuelve problemas contextualizados.

2.4. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y valora
el empleo de medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

2.5. Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicion o mediante la aplicacion de
sus propiedades y resuelve problemas sencillos.

2.6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de numeros sobre la recta
numérica utilizando diferentes escalas.

2.7. Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de los
nameros.

3.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

3.2. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u
otro método mas adecuado.

3.3. Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones algebraicas
sencillas.

3.4. Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucion de ecuaciones de
grado superior a dos.

4.1. Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucion de ecuaciones de
grado superior a dos.

4.2. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida
real, lo estudia y resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta
los resultados obtenidos.

Bloque 3: Geometria

Contenidos
v" Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.

v Razones trigonométricas. Relaciones entre ellas. Relaciones métricas en los
triangulos.

v Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucion de problemas
métricos en el mundo fisico: medida de longitudes, areas y volumenes.

v' Iniciacién a la geometria analitica en el plano: Coordenadas. Vectores.
Ecuaciones de la recta. Paralelismo, perpendicularidad.

v Semejanza. Figuras semejantes. Razon entre longitudes, areas y volimenes de
cuerpos semejantes.



v" Aplicaciones informaticas de geometria dindmica que facilite la comprension
de conceptos y propiedades geométricas.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e internacional y las
relaciones y razones de la trigonometria elemental para resolver problemas
trigonométricos en contextos reales.

2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones
reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas y aplicando
las unidades de medida.

3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria analitica
plana para representar, describir y analizar formas y configuraciones geométricas
sencillas.

Estdandares de aprendizaje evaluables

1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver problemas
empleando medios tecnologicos, si fuera preciso, para realizar los célculos.

2.1. Utiliza las herramientas tecnoldgicas, estrategias y formulas apropiadas para
calcular angulos, longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas.

2.2. Resuelve triangulos utilizando las razones trigonométricas y sus relaciones.

2.3. Utiliza las formulas para calcular areas y volimenes de tridngulos, cuadrilateros,
circulos, paralelepipedos, piramides, cilindros, conos y esferas y las aplica para
resolver problemas geométricos, asignando las unidades apropiadas.

3.1. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores.
3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y el modulo de un vector.

3.3. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla.
3.4. Calcula la ecuacion de una recta de varias formas, en funcion de los datos
conocidos.

3.5. Reconoce distintas expresiones de la ecuacion de una recta y las utiliza en el
estudio analitico de las condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
3.6. Utiliza recursos tecnologicos interactivos para crear figuras geométricas y
observar sus propiedades y caracteristicas.

Bloque 4: Funciones

Contenidos

v' Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o
expresion analitica. Analisis de resultados.



v" La tasa de variacidon media como medida de la variacion de una funcién en un
intervalo.

v Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y
situaciones reales.

Criterios de evaluacion

1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcién
que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir
de una grafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la
expresion algebraica.

2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que representen
relaciones funcionales asociadas a situaciones reales obteniendo informacién sobre su
comportamiento, evolucion y posibles resultados finales.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas
mediante una relacion funcional y asocia las graficas con sus correspondientes
expresiones algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes
para los casos de relacion lineal, cuadratica, proporcionalidad inversa, exponencial y
logaritmica, empleando medios tecnologicos, si es preciso.

1.3. Identifica, estima o calcula pardmetros caracteristicos de funciones elementales.
1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenémeno a partir del
comportamiento de una grafica o de los valores de una tabla.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funciéon mediante la tasa de
variacion media calculada a partir de la expresion algebraica, una tabla de valores o de
la propia grafica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales,
cuadraticas, de proporcionalidad inversa, definidas a trozos y exponenciales y
logaritmicas.

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.
2.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.
2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica
sefialando los valores puntuales o intervalos de la variable que las determinan
utilizando tanto lapiz y papel como medios tecnolédgicos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes.

Bloque S: Estadistica y probabilidad
Contenidos

v" Introduccion a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.



v Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de
recuento.

v" Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes.

v" Experiencias aleatorias compuestas. Utilizacion de tablas de contingencia y
diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades.

v" Probabilidad condicionada.

v' Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica.

v' Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico.

v’ Gréficas estadisticas: Distintos tipos de graficas. Andlisis critico de tablas y
graficas estadisticas en los medios de comunicacion. Deteccion de falacias.

v" Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, andlisis y utilizacion.

v' Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de
posicion y dispersion.

v Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a la
correlacion.
Criterios de evaluacion

1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los
conceptos del calculo de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas.

2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los
diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias.

3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar e interpretar
datos estadisticos que aparecen en los medios de comunicacion.

4. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros
estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales y bidimensionales,
utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y
valorando cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacion, permutacion y
combinacion.



1.2. Identifica y describe situaciones y fendmenos de caracter aleatorio, utilizando la
terminologia adecuada para describir sucesos.

1.3. Aplica técnicas de célculo de probabilidades en la resoluciéon de diferentes
situaciones y problemas de la vida cotidiana.

1.4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios
y simulaciones.

1.5. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar.

1.6. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al
alumno.

2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas
combinatorias.

2.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando,
especialmente, los diagramas de arbol o las tablas de contingencia.

2.3. Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.

2.4. Analiza matematicamente algun juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas
y calculando las probabilidades adecuadas.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar situaciones
relacionadas con el azar.

4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos estadisticos.

4.2. Representa datos mediante tablas y graficos estadisticos utilizando los medios
tecnoldgicos mas adecuados.

4.3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribucion de datos
utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).

4.4. Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la misma en
muestras muy pequeias.

4.5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacion existente entre las
variables.

- Distribucion temporal

1> EVALUACION

U.D.1: Numeros reales.
U.D. 2: Polinomios y fracciones algebraicas. U.D.
3: Ecuaciones, inecuaciones y sistemas.

2* EVALUACION
U.D. 4: Funciones. Caracteristicas.

U.D. 5: Funciones elementales.
U.D. 8: Geometria analitica.

3* EVALUACION

U.D. 6: La semejanza y sus aplicaciones.



U.D. 7: Trigonometria

U.D. 10: Calculo de probabilidades.
U.D. 11: Combinatoria.

U.D. 9: Estadistica.

3.5. Matemadticas orientadas a las enseiianzas aplicadas

Matematicas Orientadas a las Ensefanzas Aplicadas es una materia troncal general
que se impartird en tercero y cuarto de Educacion Secundaria Obligatoria, dentro de la
opcion de Ensefianzas Aplicadas. Con ella se pretende afianzar los conocimientos,
destrezas y pensamiento matematico adquiridos en los distintos cursos y etapas de la
vida escolar, a través de un enfoque metodoldgico practico y con aplicaciones
constantes a problemas extraidos de la vida real, que preparen al alumnado para la
iniciacion a la Formacion Profesional.

Esta materia cumple un papel formativo, facilitando la mejora de la estructuracion
mental, de pensamiento y adquisicion de actitudes propias de las Matematicas;
instrumental, aportando estrategias y procedimientos basicos para otras disciplinas; y
propedéutico, afladiendo conocimientos y fundamentos para el acceso a otros estudios
formativos. La presencia, influencia e importancia de las Matematicas en la vida
cotidiana ha ido en constante crecimiento debido al aumento de sus aplicaciones. Su
utilidad y empleo se extienden a casi todas las actividades humanas, no obstante, la
mas antigua de sus aplicaciones esta en las Ciencias de la Naturaleza, especialmente,
en la Fisica.

En la actualidad, gracias al avance tecnologico, a las técnicas de analisis numérico y al
uso de la estadistica es posible el disefio y aplicaciéon de modelos matemaéticos para
abordar problemas complejos como los que se presentan en la Biologia o las Ciencias
Sociales (Sociologia, Economia), dotando de métodos cuantitativos indiscutibles a
cualquier rama del conocimiento humano que desee alcanzar un alto grado de
precision en sus predicciones.

La informaciéon que diariamente se recibe tiene cada vez mayor volumen de datos
cuantificados como puede ser el indice de precios, la tasa de paro, las encuestas o las
predicciones. En este sentido, puede decirse que todo se matematiza.

Conforme a lo expuesto, las Matematicas tienen un caracter instrumental e
interdisciplinar ya que se relacionan con casi todos los campos de la realidad, no solo
en la parte cientifico-tecnologica, como las Ciencias de la Naturaleza, Fisica, Quimica,
Ingenieria, Medicina, Informatica, sino también en otras disciplinas que
supuestamente no estan asociadas a ellas como las Ciencias Sociales, la Musica, los
juegos, la poesia o la politica.

La esencia interdisciplinar de la materia tiene un origen remoto ya que los pitagoricos
descubrieron la presencia de razones aritméticas en la armonia musical y los pintores
renacentistas se plantearon el problema de la perspectiva en los paisajes, lo que mas
tarde dio lugar a una nueva geometria. La bisqueda de las proporciones mas estéticas
en pintura, escultura y arquitectura es otra constante que arranca en la Antigiiedad



Clasica y llega hasta nuestros dias. Otros exponentes de la fuerte influencia
matematica en el arte dentro de la cultura andaluza son, por ejemplo, el arte nazari de
La Alhambra de Granada y el arte mudéjar en el Real Alcazar de Sevilla.

La materia de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia
matematica (CMCT), reconocida y considerada clave por la Unién Europea, asi como
a la formacion intelectual del alumnado, lo que le permitira desenvolverse mejor tanto
en el ambito personal como social. La habilidad de formular, plantear, interpretar y
resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad matematica, ya
que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver
situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta del maximo interés para el
desarrollo de la creatividad y el pensamiento 16gico.

En este proceso de resolucion e investigacion estan involucradas muchas otras
competencias ademas de la matematica, entre otras, la comunicacion lingiiistica
(CCL), al ser necesaria la lectura comprensiva de los enunciados y comunicar,
verbalmente y por escrito, los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y el
espiritu emprendedor

(SIEP), por la necesidad de establecer un plan de trabajo para la resolucion de
problemas basado en modificacion y revision continua; la competencia digital (CD),
para tratar de forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de apoyo a la
resolucion de problemas y comprobacion de las soluciones; o la competencia social y
civica (CSC), al implicar una actitud abierta ante diferentes planteamientos y
resultados.

La materia de Matemadticas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas se distribuye a lo
largo de 3.° y 4.° de Educacion Secundaria Obligatoria en cinco bloques que estdn
relacionados entre si, como se vera en su desarrollo: Procesos, métodos y actitudes en
Matematicas, Nimeros y Algebra, Geometria, Funciones y, por tltimo, Estadistica y
Probabilidad.

Conviene destacar que el bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas es
comun a los dos cursos y debe desarrollarse de modo transversal y simultdneamente al
resto de bloques, constituyendo el hilo conductor de la asignatura. Este bloque se
articula sobre procesos bdasicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la
resolucion de problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y
modelizacion, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la
utilizacion de medios tecnoldgicos.

Se trata de contenidos transversal que se sustentan sobre tres pilares basicos: la
resolucion de problemas, sobre todo; el uso sistematicamente adecuado de los medios
tecnologicos y la dimension social y cultural de las matematicas, que han de estar
siempre presente en la construccion del conocimiento matematico durante esta etapa.

El estudio del desarrollo y la contribucion historica de la disciplina matematica lleva a
concebir su saber como una necesidad basica para las personas, que a través del
trabajo individual y en equipo pueden obtener las herramientas necesarias para realizar
investigaciones, resolver problemas en situaciones reales y tomar decisiones
responsables y criticas, propiciando asi la reflexion sobre elementos transversales



como la salud, el consumo, la educacion en igualdad, la convivencia pacifica o el
respeto al medio ambiente, entre otros.

El alumnado que curse las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas
profundizard en el desarrollo de las habilidades del pensamiento matematico,
orientado en todo momento hacia aspectos practicos y funcionales de la realidad en la
que se desenvuelve, con la finalidad de apreciar las posibilidades de aplicacion
practica del conocimiento matematico tanto para el enriquecimiento personal como
para la valoracion de su papel en el progreso de la humanidad.

Objetivos

La ensenanza de las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas en
Educacién Secundaria Obligatoria en Andalucia contribuird a desarrollar en los
alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje
y modos de argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento
matematico, tanto en los procesos matematicos, cientificos y tecnologicos como en los
distintos dmbitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos
matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los
resultados utilizando los recursos mas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor:
utilizar técnicas de recogida de la informacion y procedimientos de medida, realizar el
analisis de los datos mediante el uso de distintas clases de nimeros y la seleccion de
los célculos apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos,
calculos, etc.) presente en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras
fuentes de informacion, analizar criticamente las funciones que desempefian estos
elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor comprension de los
mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno,
analizar las propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora,
ordenador, dispositivo movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos,
buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y como ayuda en el
aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos
cientificos y propios de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica



de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de
vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la
identificacion y resolucion de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos
y valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcion del analisis de los
resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza
en su propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de
autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos,
estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van
adquiriendo desde las distintas areas de modo que puedan emplearse de forma
creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde
un punto de vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad
actual. Apreciar el conocimiento matematico acumulado por la humanidad y su
aportacion al desarrollo social, economico y cultural.

Estrategias metodologicas

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y debe abordarse desde esta
materia incluyendo en las programaciones las estrategias que desarrollard el
profesorado para alcanzar los objetivos y la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave.

A continuacién se proponen orientaciones concretas para los distintos bloques de
contenido.

El bloque «Procesos, métodos y actitudes en matematicas» es un bloque comun a los
dos cursos y transversal: debe desarrollarse simultaneamente al resto de bloques de
contenido y es el eje fundamental de la asignatura.

En este bloque se puede introducir el conocimiento historico, social y cultural de las
Matematicas que sirve para la comprension de los conceptos a través de la perspectiva
histdrica, asi como para contrastar las situaciones sociales de otros tiempos y culturas
con las realidades actuales. Para ello, se deben realizar actividades de investigacion
que favorezcan el descubrimiento de personajes historicos y sus aportaciones y el
reconocimiento de mujeres matematicas y las dificultades que tuvieron que superar
para acceder a la educacion y a la ciencia.

El uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, las
calculadoras y el software especifico deben convertirse en herramientas habituales
para la construccion del pensamiento matematico, introduciendo elementos novedosos



como las aplicaciones multimedia tales como libros interactivos con simuladores,
cuestionarios de correccion y autoevaluacion automatizados, etc. que, en cualquier
caso, deben enriquecer el proceso de evaluacion del alumnado. Ademas, el uso de
blogs, wikis, gestores de contenido CMS, plataformas de e-learning, repositorios
multimedia, aplicaciones en linea y entornos colaborativos favorecen el aprendizaje
constructivo y cooperativo.

En el bloque «Numeros y Algebray, la utilizacién de materiales manipulativos como
el geoplano o la trama de puntos, facilitan el aprendizaje de forma amena y visual del
origen de los nimeros irracionales y las operaciones con ellos.

El uso de calculadoras graficas, programas de geometria dindmica y calculo simbdlico
y la hoja de célculo favorecen la resolucion de problemas de proporcionalidad directa
e inversa de la vida cotidiana, problemas de interés simple y compuesto, problemas
financieros, factorizacion de polinomios, calculo de raices y resolucion de ecuaciones
y sistemas de ecuaciones de forma grafica y algebraica.

Conviene utilizar contextos geométricos y potenciar el aprendizaje de las expresiones
algebraicas que son muy necesarias para aplicar féormulas en el célculo de areas y
volumenes.

En el bloque de Geometria, es conveniente conjugar la metodologia tradicional con la
experimentacion a través de la manipulacion y con las posibilidades que ofrecen los
recursos digitales interactivos para construir, investigar y deducir propiedades.
Asimismo, deben establecerse relaciones con otros ambitos como la naturaleza, el arte,
la arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de
Andalucia.

El uso de materiales manipulativos como el tangram, los pentominods o los geoplanos
favorecen la ensefnanza y el aprendizaje del célculo de longitudes y areas.

La utilizacion de metodologias como el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas),
formulando preguntas al alumnado a partir de las cuales desarrollaran su aprendizaje,
trabajando con técnicas de aprendizaje cooperativo, o el ABI (Aprendizaje Basado en
la Investigacion) a través de la resolucion de problemas, son muy utiles a la hora de
elaborar tareas relacionadas con la semejanza, el Teorema de Tales o la proporcion
cordobesa.

El uso de programas y aplicaciones informaticas (app) de geometria dindmica hacen
que la ensefianza de la Geometria sea mas motivadora consiguiendo un aprendizaje en
el alumnado mas efectivo. Estas mismas aplicaciones informaticas permiten
representar y analizar modelos funcionales que aparecen en el bloque de Funciones.

En el bloque Estadistica y Probabilidad, las actividades que se lleven a cabo deben
capacitar para analizar de forma critica las presentaciones falaces, interpretaciones
sesgadas y abusos que a veces contiene la informacion de esta naturaleza. Se deben
obtener valores representativos de una muestra y profundizar en la utilizacién de
diagramas y graficos mas complejos que en cursos anteriores para sacar conclusiones,
utilizando hojas de célculo, recursos digitales interactivos y/o software especifico o de
«la nube». Los juegos de azar proporcionan ejemplos para ampliar la nocién de



probabilidad y conceptos asociados, utilizando técnicas de recuento para calcular las
probabilidades de un suceso.

El uso de materiales cotidianos como revistas y articulos de prensa, facilitan el estudio
de tablas y graficas estadisticas.

Para todos los bloques, hay que destacar la importancia del uso de juegos matematicos
como cartas (chinchon algebraico, barajas de funciones...), dominds (de areas, de
ecuaciones...), bingos (de niumeros reales, de operaciones,...), juegos de mesa (tres en
raya algebraico, cuatro en raya polindmico,...), ruletas y dados.

3.5.1. Matemadticas aplicadas (3° ESO)

Bloque 1: procesos, métodos v actitudes en Matematicas.

Contenidos

v' Planificacion del proceso de resolucion de problemas: Estrategias vy
procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico,
numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos,
buscar regularidades y leyes, etc.

v Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

v Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

v" Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos.

v" Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

v" Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos.

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a
cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.



f)c omunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y
leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos,
otras preguntas, otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas
en los procesos de investigacion.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

7. Valorar la modelizaciéon matematica como un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

9. Superar bloqueos ¢ inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.
10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma autdnoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido
critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o
a la resolucion de problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision adecuados.

2.2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

2.3. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones
del problema.



2.4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matemadticas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la soluciéon o buscando
otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el
problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en ¢l y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacioén y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre ¢l y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada
caso. 8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidon, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.



10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando
la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas adecuadas y las utiliza para la realizacion
de célculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones
con expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion
de problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnologicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada, y los comparte para
su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Numeros v algebra

Contenidos

v Potencias de niimeros naturales con exponente entero. Significado y uso.
Potencias de base 10. Aplicacion para la expresion de nimeros muy pequefios.
Operaciones con numeros expresados en notacion cientifica.

v’ Jerarquia de operaciones.

v" Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en decimales y
viceversa. Numeros decimales exactos y periodicos.

v" Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y redondeo.
Error cometido.

v' Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en
conjuntos de nimeros. Expresion usando lenguaje algebraico.

v Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes. Progresiones aritméticas y
geométricas.



v" Transformacion de expresiones algebraicas con una indeterminada. Igualdades
notables.

v Ecuaciones de segundo grado con una incognita. Resolucién (método
algebraico y grafico).

v" Resolucién de problemas mediante la utilizacion de ecuaciones y sistemas.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar las propiedades de los nuimeros racionales y decimales para operarlos
utilizando la forma de calculo y notacion adecuada, para resolver problemas, y
presentando los resultados con la precision requerida.

2. Obtener y manipular expresiones simbolicas que describan sucesiones numéricas
observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion dada
mediante un enunciado extrayendo la informacion relevante y transformandola.

4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y
resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado, sistemas lineales de dos
ecuaciones con dos incdgnitas, aplicando técnicas de manipulacion algebraicas,
graficas o recursos tecnologicos y valorando y contrastando los resultados obtenidos.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Aplica las propiedades de las potencias para simplificar fracciones cuyos
numeradores y denominadores son productos de potencias.

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos
y decimales infinitos periddicos, indicando en ese caso, el grupo de decimales que se
repiten o forman periodo.

1.3. Expresa ciertos nimeros muy grandes y muy pequeios en notacion cientifica, y
opera con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

1.4. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y
por exceso de un numero en problemas contextualizados y justifica sus
procedimientos. 1.5. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en
problemas contextualizados, reconociendo los errores de aproximacion en cada caso
para determinar el procedimiento mas adecuado.

1.6. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en
forma de numero decimal, redondeandolo si es necesario con el margen de error o
precision requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los datos.

1.7. Calcula el valor de expresiones numéricas de numeros enteros, decimales y
fraccionarios mediante las operaciones elementales y las potencias de numeros
naturales y exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.



1.8. Emplea numeros racionales y decimales para resolver problemas de la vida
cotidiana y analiza la coherencia de la solucion.

2.1. Calcula términos de una sucesion numérica recurrente usando la ley de formacion
a partir de términos anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacion o féormula para el término general de una sucesion
sencilla de numeros enteros o fraccionarios.

2.3. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y
resuelve problemas asociados a las mismas.

3.1. Suma, resta y multiplica polinomios, expresando el resultado en forma de
polinomio ordenado y aplicandolos a ejemplos de la vida cotidiana.

3.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un
binomio y una suma por diferencia y las aplica en un contexto adecuado.

4.1. Resuelve ecuaciones de segundo grado completas e incompletas mediante
procedimientos algebraicos y graficos.

4.2. Resuelve sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas mediante
procedimientos algebraicos o graficos.

4.3. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones
de primer y segundo grado y sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incdgnitas,
las resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

Bloque 3: Geometria

Contenidos

v Mediatriz, bisectriz, ngulos y sus relaciones, perimetro y area. Propiedades.

v' Teorema de Tales. Division de un segmento en partes proporcionales.
Aplicacion a la resolucion de problemas.

v' Traslaciones, giros y simetrias en el plano.
v Geometria del espacio: areas y volimenes.

v" El globo terraqueo. Coordenadas geograficas. Longitud y latitud de un punto.

Criterios de evaluacion

1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las figuras
planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas.

2. Utilizar el teorema de Tales y las férmulas usuales para realizar medidas indirectas
de elementos inaccesibles y para obtener medidas de longitudes, de ejemplos tomados
de la vida real, representaciones artisticas como pintura o arquitectura, o de la
resolucion de problemas geométricos.



3. Calcular (ampliacion o reduccion) las dimensiones reales de figuras dadas en mapas
o planos, conociendo la escala.

4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante
movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios cotidianos,
obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

5. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en la
localizacion de puntos.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la
bisectriz de un angulo.

1.2. Utiliza las propiedades de la mediatriz y la bisectriz para resolver problemas
geométricos sencillos.

1.3. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por
paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos en los
que intervienen angulos.

1.4. Calcula el perimetro de poligonos, la longitud de circunferencias, el area de
poligonos y de figuras circulares, en problemas contextualizados aplicando féormulas y
técnicas adecuadas.

2.1. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados. Establece relaciones
de proporcionalidad entre los elementos homologos de dos poligonos semejantes.

2.2. Reconoce triangulos semejantes, y en situaciones de semejanza utiliza el teorema
de Tales para el célculo indirecto de longitudes.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes en situaciones de
semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

4.1. Identifica los elementos mds caracteristicos de los movimientos en el plano
presentes en la naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.

4.2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando
herramientas tecnoldgicas cuando sea necesario.

5.1. Sitta sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz
de ubicar un punto sobre el globo terrdqueo conociendo su longitud y latitud.

Bloque 4: Funciones

Contenidos

v Analisis y descripcion cualitativa de graficas que representan fendmenos del
entorno cotidiano y de otras materias.



v' Analisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas locales y
globales de la grafica correspondiente.

v Andlisis y comparacién de situaciones de dependencia funcional dadas
mediante tablas y enunciados.

v' Utilizacion de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los
diferentes ambitos de conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la
confeccion de la tabla, la representacion grafica y la obtencion de la expresion
algebraica.

v" Expresiones de la ecuacion de la recta

v Funciones cuadraticas. Representacion grafica. Utilizacion para representar
situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion

1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su
representacion grafica.

2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funcién lineal valorando la utilidad de la descripcion de este
modelo y de sus parametros para describir el fendmeno analizado.

3. Reconocer situaciones de relacion funcional que necesitan ser descritas mediante
funciones cuadraticas, calculando sus parametros y caracteristicas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Interpreta el comportamiento de una funcion dada graficamente y asocia
enunciados de problemas contextualizados a graficas.

1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una grafica, interpretandolos dentro
de su contexto.

1.3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el
fenébmeno expuesto.

1.4. Asocia razonadamente expresiones analiticas sencillas a funciones dadas
graficamente.

2.1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de
una dada (ecuacién punto-pendiente, general, explicita y por dos puntos) e identifica
puntos de corte y pendiente, y las representa graficamente.

2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal asociada a un enunciado y la
representa.

3.1. Representa graficamente una funciéon polinomica de grado dos y describe sus
caracteristicas.



3.2. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas
mediante funciones cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios
tecnoldgicos cuando sea necesario.

Bloque 5: Estadistica y probabilidad

Contenidos

v Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacién, muestra. Variables
estadisticas: cualitativas, discretas y continuas.

v' Métodos de seleccion de una muestra estadistica. Representatividad de una
muestra.

v’ Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacion de datos en
intervalos.

v" QGraficas estadisticas.

v Pardmetros de posicién: media, moda, mediana y cuartiles. Célculo,
interpretacion y propiedades.

v' Parametros de dispersion: rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica.
Célculo e interpretacion.

v Diagrama de caja y bigotes.

v' Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.

Criterios de evaluacion

1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante
tablas y graficas adecuadas a la situacion analizada, justificando si las conclusiones
son representativas para la poblacion estudiada.

2. Calcular e interpretar los pardmetros de posicion y de dispersion de una variable
estadistica para resumir los datos y comparar distribuciones estadisticas.

3. Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los medios de
comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas
contextualizados.

1.2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de
seleccion, en casos sencillos.



1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y
pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y
obtiene informacion de la tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos
estadisticos adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a
problemas sociales, econémicos y de la vida cotidiana.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicion de una variable estadistica para
proporcionar un resumen de los datos.

2.2. Calcula los parametros de dispersion de una variable estadistica (con calculadora
y con hoja de calculo) para comparar la representatividad de la media y describir los
datos.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion
estadistica en los medios de comunicacion.

3.2. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar
graficos estadisticos y calcular parametros de tendencia central y dispersion.

3.3. Emplea medios tecnologicos para comunicar informacion resumida y relevante
sobre una variable estadistica que haya analizado.

- Distribucién temporal

1* EVALUACION

U.D. 12: Estadistica.

U.D. 13: Azar y probabilidad.

U.D. 1: Fracciones y decimales.

U.D. 2: Potencias y raices. Nimeros aproximados.
U.D. 4: El lenguaje algebraico.

22 EVALUACION

U.D. 5: Ecuaciones.

U.D. 6: Sistemas de ecuaciones.
U.D. 7: Funciones y graficas.
U.D. 8: Funciones lineales.

32 EVALUACION

U.D. 3: Progresiones.

U.D. 9: Problemas métricos en el plano.
U.D. 10: Cuerpos geométricos.

U.D. 11: Transformaciones geométricas.



3.5.2. Matematicas Académicas (4° ESO)

Bloque 1: procesos, métodos v actitudes en Matematicas.

Contenidos

v' Planificacion del proceso de resolucion de problemas: Estrategias vy
procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico,
numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos,
buscar regularidades y leyes, etc.

v Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

v' Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

v' Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos.

v Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

v" Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para:

a) Larecogida ordenada y la organizacion de datos.

b) La elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos.

c) Facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) El disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) La elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a
cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.

f) Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas
matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.



3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y
leyes matemadticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos,
otras preguntas, otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas
en los procesos de investigacion.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.
10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma autonoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido
critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o
a la resolucién de problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

Estdandares de aprendizaje evaluables

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision adecuados.

2.2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

2.3. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones
del problema.

2.4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matemdticas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.



4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando
otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el
problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en €l y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre ¢l y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada
caso. 8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando
la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion
de célculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.



11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones
con expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion
de problemas, mediante la utilizacion de medios tecnologicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnologicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada, y los comparte para
su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Numeros v algebra

Contenidos

v Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
Numeros irracionales.

v’ Diferenciacion de niimeros racionales e irracionales. Expresion decimal y
representacion en la recta real.

v’ Jerarquia de las operaciones.
v' Interpretacion y utilizaciéon de los numeros reales y las operaciones en
diferentes contextos, eligiendo la notacion y precision mas adecuadas en cada

Ccaso.

v' Utilizacion de la calculadora para realizar operaciones con cualquier tipo de
expresion numérica. Célculos aproximados.

v' Intervalos. Significado y diferentes formas de expresion.

v" Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacion a la resolucion de problemas de
la vida cotidiana.

v Los porcentajes en la economia. Aumentos y disminuciones porcentuales.

v' Porcentajes sucesivos. Interés simple y compuesto. Polinomios: raices y
factorizacion. Utilizacion de identidades notables.



v Resolucién de ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas.

v" Resolucién de problemas cotidianos mediante ecuaciones y sistemas.

Criterios de evaluacion

1. Conocer y utilizar los distintos tipos de ntimeros y operaciones, junto con sus
propiedades y aproximaciones, para resolver problemas relacionados con la vida diaria
y otras materias del ambito académico recogiendo, transformando e intercambiando
informacion.

2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

3. Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas utilizando ecuaciones
de distintos tipos para resolver problemas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Reconoce los distintos tipos numeros (naturales, enteros, racionales e
irracionales), indica el criterio seguido para su identificacion, y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

1.2. Realiza los célculos con eficacia, bien mediante calculo mental, algoritmos de
lapiz y papel o calculadora, y utiliza la notacidon mas adecuada para las operaciones de
suma, resta, producto, division y potenciacion.

1.3. Realiza estimaciones y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

1.4. Utiliza la notacion cientifica para representar y operar (productos y divisiones)
con numeros muy grandes o muy pequefios.

1.5. Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de numeros reales,
intervalos y semirrectas, sobre la recta numérica.

1.6. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y valora
el empleo de medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

1.7. Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes directa
e inversamente proporcionales.

2.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

2.2. Realiza operaciones de suma, resta, producto y division de polinomios y utiliza
identidades notables.

2.3. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicacion de la
regla de Ruffini.

3.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de
primer y segundo grado y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas, las
resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Bloque 3: Geometria




Contenidos

v' Figuras semejantes.

v Teoremas de Tales y Pitagoras. Aplicacion de la semejanza para la obtencion
indirecta de medidas.

v Razon entre longitudes, areas y volimenes de figuras y cuerpos semejantes.

v" Resolucién de problemas geométricos en el mundo fisico: medida y calculo de
longitudes, areas y volimenes de diferentes cuerpos.

v" Uso de aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la
comprension de conceptos y propiedades geométricas.

Criterios de evaluacion

1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones
reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas, y aplicando,
asi mismo, la unidad de medida mas acorde con la situacion descrita.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de geometria dindmica, representando cuerpos
geométricos y comprobando, mediante interaccion con ella, propiedades geométricas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Utiliza los instrumentos apropiados, formulas y técnicas apropiadas para medir
angulos, longitudes, 4areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas,
interpretando las escalas de medidas.

1.2. Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos (simetrias, descomposicion en
figuras mas conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales, para estimar o calcular
medidas indirectas.

1.3. Utiliza las férmulas para calcular perimetros, areas y volimenes de tridngulos,
rectangulos, circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para
resolver problemas geométricos, asignando las unidades correctas.

1.4. Calcula medidas indirectas de longitud, 4rea y volumen mediante la aplicacion del
teorema de Pitdgoras y la semejanza de tridngulos.

2.1. Representa y estudia los cuerpos geométricos mas relevantes (triangulos,
rectangulos, circulos, prismas, pirdmides, cilindros, conos y esferas) con una
aplicacion informatica de geometria dindmica y comprueba sus propiedades
geométricas.

Bloque 4: Funciones

Contenidos

v' Interpretacion de un fenomeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o
expresion analitica.



v' Estudio de otros modelos funcionales y descripcion de sus caracteristicas,
usando el lenguaje matematico apropiado. Aplicacion en contextos reales.

v" La tasa de variacidon media como medida de la variaciéon de una funcién en un
intervalo.

Criterios de evaluacion

1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcion
que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir
de una grafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la
expresion algebraica.

2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que representen
relaciones funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo informacion sobre su
comportamiento, evolucion y posibles resultados finales.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas
mediante una relaciéon funcional, asociando las graficas con sus correspondientes
expresiones algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes
para los casos de relacion lineal, cuadratica, proporcional inversa y exponencial.

1.3. Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones (cortes
con los ejes, intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos,
continuidad, simetrias y periodicidad).

1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenémeno, a partir del andlisis de
la grafica que lo describe o de una tabla de valores.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funciéon mediante la tasa de
variacion media, calculada a partir de la expresion algebraica, una tabla de valores o
de la propia grafica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales,
cuadraticas, de proporcionalidad inversa, y exponenciales

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.
2.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas mdas importantes que se extraen de una gréfica,
sefialando los valores puntuales o intervalos de la variable que las determinan
utilizando tanto lapiz y papel como medios informaticos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes en casos
sencillos, justificando la decision.

2.5. Utiliza con destreza elementos tecnologicos especificos para dibujar graficas.

Bloque 5: Estadistica v probabilidad




Contenidos

v’ Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de
comunicacion.

v' Interpretacion, analisis y utilidad de las medidas de centralizacion y dispersion.

v" Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de
posicién y dispersion.

v Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a la
correlacion.

v' Azar y probabilidad. Frecuencia de un suceso aleatorio.
v' Célculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace.

v’ Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes.
Diagrama en arbol.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones relacionadas con
el azar y la estadistica, analizando e interpretando informaciones que aparecen en los
medios de comunicacion.

2. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los pardmetros
estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales, utilizando los medios
mas adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de calculo), valorando
cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

3. Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la vida
cotidiana, utilizando la regla de Laplace en combinacion con técnicas de recuento
como los diagramas de arbol y las tablas de contingencia.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el
azar y la estadistica.

1.2. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios
y simulaciones.

1.3. Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de datos,
graficos estadisticos y parametros estadisticos.

1.4. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al
alumno.



2.1. Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico corresponden a una
variable discreta o continua.

2.2. Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con
variables discretas y continuas.

2.3. Calcula los parametros estadisticos (media aritmética, recorrido, desviacion tipica,
cuartiles,...), en variables discretas y continuas, con la ayuda de la calculadora o de
una hoja de calculo.

2.4. Representa graficamente datos estadisticos recogidos en tablas de frecuencias,
mediante diagramas de barras e histogramas.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza,
especialmente, diagramas de arbol o tablas de contingencia para el recuento de casos.
3.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que intervengan
dos experiencias aleatorias simultaneas o consecutivas.

- Distribucion temporal
1* EVALUACION

U.D. 13: Estadistica.

U.D. 14: Calculo de probabilidades.
U.D. 1: Numeros enteros y racionales.
U.D. 2: Ntmeros decimales.

U.D. 3: Numeros reales.

22 EVALUACION

U.D. 4: Problemas aritméticos.
U.D. 5: Expresiones algebraicas.
U.D. 6: Ecuaciones ¢ inecuaciones.
U.D. 7: Sistemas de ecuaciones.

3* EVALUACION

U.D. 8: Funciones. Caracteristicas.

U.D. 9: Las funciones lineales.

U.D. 10: Otras funciones elementales.
U.D. 11: La semejanza y sus aplicaciones.
U.D. 12: Geometria analitica.

3.6.Ambito cientifico-matemdtico I (2° ESO)
Objetivos

v Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demads, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.



v' Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

v' Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion
entre hombres y mujeres.

v Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la
comunicacion.

v Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

v Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

v Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

v Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

v' Desarrollar y difundir acciones que favorezcan la preservacion y el cuidado del
medioambiente.

Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE del 3 de enero
de 2015), establece los Programas de mejora del aprendizaje y rendimiento, y
dentro de estos establece el ambito cientifico y matematico que incluye los aspectos
basicos de los curriculos de las materias que lo conforman: Biologia y Geologia, Fisica
y Quimica y Matematicas.

Cada Administracion Educativa Autondmica ha seleccionado los contenidos, criterios
de evaluacién y estdndares de aprendizaje evaluables esenciales de cada materia
qgue conforman el ambito. La presente programacion didactica se ha elaborado
teniendo en cuenta esta seleccioén.



Teniendo en cuenta todos estos aspectos, los contenidos, criterios de evaluacion y

estandares de aprendizaje evaluables basicos para el segundo curso del Programa de

mejora del aprendizaje y del rendimiento de 22 de ESO son los siguientes:

Bloque 1: Metodologia cientifica y matematica. Procesos, métodos y actitudes.

Bloque 2: Numeros y algebra

Bloque 3: Geometria

Bloque 4: Funciones

Ambito | Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

Cientifico y

Blogue 6: La materia

Matematico

Bloque 7: Los cambios quimicos

Bloque 8: El movimiento y las fuerzas

Blogue 9: La Energia

Bloque 10: Biodiversidad en el planeta. Ecosistemas

AMBITO CIENTIFICO-MATEMATICO I (PMAR)

CRITERIOS DE
EVALUACION DEL CURSO

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Competencias
clave a las
que
contribuye

Bloque 1: Metodologia cientifica y matematica. Procesos, métodos y actitudes

1. Expresar verbalmente, de forma
razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
el proceso seguido en la resolucion de un
problema.

CCL, CMCT

2. Utilizar adecuadamente el vocabulario
cientifico en un contexto preciso y
adecuado a su nivel.

2.1. Identifica los términos mas frecuentes del
vocabulario cientifico, expresandose de forma
correcta tanto oralmente como por escrito.

CCL, CMCT, CEC

3. Reconocer e identificar las
caracteristicas del método cientifico.

3.1. Formula hipdtesis para explicar fenomenos
cotidianos utilizando teorias y modelos
cientificos.

3.2. Registra observaciones, datos y resultados
de manera organizada y rigurosa, y los
comunica de forma oral y escrita utilizando
esquemas, graficos, tablas y expresiones
matematicas.

CMCT

4.- Realizar un trabajo experimental con
ayuda de un guion de practicas de
laboratorio o de campo describiendo su

4.1. Conoce y respeta las normas de seguridad
en el laboratorio, respetando y cuidando los
instrumentos y el material empleado.

CCL, CMCT, CAA,
SIEP




Competencias

CRITERIOS DE ESTANDARES DE clave a las
EVALUACION DEL CURSO APRENDIZAJE que
contribuye
4.2. Desarrolla con autonomia la planificacion
del trabajo experimental, utilizando tanto
ciecucion e interpretando sus resultados instrumentos opticos de reconocimiento, como
J P ’ material basico de laboratorio, argumentando el
proceso experimental seguido, describiendo sus
observaciones e interpretando sus resultados.
5.- Valorar la investigacion cientificay su | 5.1. Relaciona la investigacion cientifica con
impacto en la industria y en el desarrollo de | las aplicaciones tecnologicas en la vida CCL, CSC.
la sociedad. cotidiana.
6.- Conocer los procedimicntos cientificos 6.1. Establece relaciones entre magnitudes y
) P unidades utilizando, preferentemente, el CMCT

para determinar magnitudes.

Sistema Internacional de Unidades.

7.- Reconocer los materiales e
instrumentos basicos presentes en los
laboratorios de Fisica y de Quimica;

7.1. Reconoce e identifica los simbolos mas
frecuentes utilizados en el etiquetado de
productos quimicos e instalaciones,
interpretando su significado.

7.2. Identifica material e instrumentos basicos

CCL, CMCT, CAA,

conocer y respetar las normas de seguridad - basice CSC
y de eliminacién de residuos para la de laborato.rlo y conoce su formg de utilizacién
proteccion del medioambiente. para la realizacion de experiencias respetando
las normas de seguridad e identificando
actitudes y medidas de actuacion preventiva.
8.1. Selecciona, comprende e interpreta
informacion relevante en un texto de
) ) divulgacion cientifica y transmite las
8.- Interpretar la informacion sobre temas | conclusiones obtenidas utilizando el lenguaje
cientificos de caracter divulgativo que oral y escrito con propiedad. CCL. CSC. CAA
aparece en publicaciones y medios de ’ ’ '
comunicacién. 8.2. Identifica las principales caracteristicas
ligadas a la fiabilidad y objetividad del flujo de
informacion existente en internet y otros
medios digitales.
9.- Utilizar procesos de razonamiento y 9.1. Analiza, comprende e interpreta el
estrategias de resolucion de problemas, enunciado de los problemas (datos, relaciones
. . . CMCT, SIEP
realizando los célculos necesarios y entre los datos, contexto del problema)
comprobando las soluciones obtenidas. adecuando la solucion a dicha informacion.
10.- Describir y analizar situaciones de
cambio, para encontrar patrones, en 10.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
contextos numericos, geometricos, matematicas en situaciones de cambio, en CMCT, SIEP

funcionales, estadisticos y probabilisticos,
valorando su utilidad para hacer
predicciones.

contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

11.- Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos)
a partir de la identificacion de problemas
en situaciones problematicas de la realidad.

11.1. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

CMCT, CAA, SIEP




CRITERIOS DE
EVALUACION DEL CURSO

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Competencias
clave a las
que
contribuye

11.2. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

12.- Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico.

12.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad, aceptacion de la
critica razonada, curiosidad e indagacion y
habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas coherentes, todo ello adecuado al
nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

12.2. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

CMCT, CSC, SIEP,
CEC.

13.- Superar bloqueos e inseguridades ante
la resolucion de situaciones desconocidas.

13.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacidn, valorando
las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

CAA, SIEP

14.- Buscar, seleccionar e interpretar la
informacion de caracter cientifico —
matematico y utilizar dicha informacion
para formarse una opinién propia,
expresarse con precision y argumentar
sobre problemas relacionados con el medio
natural y la salud.

14.1. Busca, selecciona e interpreta la
informacion de caracter cientifico-matematico a
partir de la utilizacion de diversas fuentes.
Transmite la informacion seleccionada de
manera precisa utilizando diversos soportes.

14.2. Utiliza la informacion de caracter
cientifico-matematico para formarse una
opinioén propia y argumentar sobre problemas
relacionados.

CCL, CMCT, DC,
CEC, CSC,

15.- Emplear las herramientas tecnologicas
adecuadas para realizar calculos
numéricos, estadisticos y representaciones
graficas.

15.1. Emplea las herramientas tecnologicas
adecuadas para realizar calculos numéricos,
estadisticos y representaciones graficas.

CMCT, CD, CAA

16.- Desarrollar pequefios trabajos de
investigacion en los que se ponga en
practica la aplicacion del método cientifico
y la utilizacion de las TIC.

16.1. Desarrolla pequefios trabajos de
investigacion en los que pone en practica la
aplicacion del método cientifico de las TIC

CCL, CMCT, CD,
CAA, SIEP.

Bloque 2: Numeros y Algebra

1. Utilizar correctamente ntimeros
naturales, enteros, fraccionarios, decimales
sus operaciones y propiedades para
recoger, transformar e intercambiar
informacion y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

1.1.- Calcula el valor de expresiones numéricas
en las que intervienen distintos tipos de
numeros mediante las operaciones elementales
y las potencias de exponente natural aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.2.- Emplea adecuadamente los distintos tipos
de niimeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados,
representando e interpretando mediante medios
tecnologicos, cuando sea necesario, los
resultados obtenidos.

CCL, CMCT, CSC.




CRITERIOS DE
EVALUACION DEL CURSO

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Competencias
clave a las
que
contribuye

1.3.- Realiza calculos en los que intervienen
potencias de exponente natural y aplica las
reglas basicas de las operaciones con potencias

Conoce la notacion cientifica y la emplea para
expresar cantidades grandes.

2. Elegir la forma de calculo apropiada
(mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan
simplificar las operaciones con niimeros
enteros, fracciones, decimales y
porcentajes y estimando la coherencia y
precision de los resultados obtenidos.

2.1.- Desarrolla estrategias de calculo mental
para realizar cdlculos exactos o aproximados
valorando la precision exigida en la operacion o
en el problema.

2.2.- Elige la forma de calculo apropiada
(mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar
las operaciones con nimeros enteros,
fracciones y decimales, respetando la jerarquia
de operaciones y estimando la coherencia y
precision de los resultados obtenidos.

CMCT, CD, CAA,
SIEP.

3. Utilizar diferentes estrategias (empleo
de tablas, obtencion y uso de la constante
de proporcionalidad, reduccion a la
unidad, etc.) para obtener elementos
desconocidos en un problema a partir de
otros conocidos en situaciones de la vida
real en las que existan variaciones
porcentuales y magnitudes directa o
inversamente proporcionales.

3.1.- Identifica y discrimina relaciones de
proporcionalidad numérica (como el factor de
conversion o calculo de porcentajes) y las
emplea para resolver problemas en situaciones
cotidianas.

3.2.- Analiza situaciones sencillas y reconoce
que intervienen magnitudes que no son directa
ni inversamente proporcionales.

CMCT, CSC, SIEP.

4. Utilizar el lenguaje algebraico para
simbolizar y resolver problemas mediante
el planteamiento de ecuaciones de primer
y segundo grado, aplicando para su
resolucion métodos algebraicos o graficos
y contrastando los resultados obtenidos.

4.1.- Identifica las variables en una expresion
algebraica y sabe calcular valores numéricos a
partir de ella.

4.2.- Describe situaciones o enunciados que
dependen de cantidades variables o
desconocidas y secuencias logicas o
regularidades, mediante expresiones
algebraicas, y opera con ellas.

4.3.- Aplica correctamente los algoritmos de
resolucion de ecuaciones de primer y segundo
grado con una incognita, y las emplea para
resolver problemas.

4.4.- Formula algebraicamente una situacion de
la vida real mediante ecuaciones de primer y
segundo grado, las resuelve e interpreta el
resultado obtenido.

CCL, CMCT, CAA

Bloque 3: Geometria

1. Reconocer y describir los elementos y
propiedades caracteristicas de las figuras
planas.

1.1. Reconoce y describe las propiedades
caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, angulos centrales,
diagonales, apotema, simetrias, etc.

1.2. Conoce las propiedades de los puntos de la

CMCT




CRITERIOS DE
EVALUACION DEL CURSO

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Competencias
clave a las
que
contribuye

mediatriz de un segmento y de la bisectriz de
un angulo, utilizandolas para resolver
problemas geométricos sencillos.

1.3. Clasifica los triangulos atendiendo tanto a
sus lados como a sus angulos y conoces sus
elementos mas caracteristicos.

1.4. Clasifica los cuadrilateros y
paralelogramos atendiendo al paralelismo entre
sus lados opuestos y conociendo sus
propiedades referentes a angulos, lados y
diagonales.

1.5. Identifica las propiedades geométricas que
caracterizan los puntos de la circunferencia y el
circulo.

2. Utilizar estrategias de la geometria
analitica plana para la resolucion de
problemas de perimetros, areas y angulos
de figuras planas, utilizando el lenguaje
matematico adecuado expresar el
procedimiento seguido en la resolucion.

2.1. Resuelve problemas relacionados con
distancias, perimetros, superficies y angulos de
figuras planas, en contextos de la vida real
utilizando las técnicas geométricas mas
apropiadas.

2.2..Calcula la longitud de la circunferencia, el
area del circulo y las aplica para resolver
problemas geométricos.

CCL, CMCT, CD,
SIEP.

3. Reconocer el significado aritmético del
Teorema de Pitagoras (cuadrados de
numeros, ternas pitagoricas) y el

3.1. Comprende los significados aritmético y
geométrico del Teorema de Pitagoras.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para

CMCT, CAA, SIEP,

significado geométrico (areas de cuadrados calcular. ]ongituq,es desconc;cidas en la, CEC
construidos sobre los lados) y emplearlo resolucion de tridngulos y areas .de poligonos
para resolver problemas geométricos. regulares, en contextos geométricos o en
contextos reales.
4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la
4. Analizar e identificar figuras semejantes, | 'az0n de semejanza y la raz.(')n de superficies y
calculando la escala o razon de semejanza | Volimenes de figuras semejantes.
Y e Jane CMCT, CAA

y la razén entre longitudes, areas y
volumenes de cuerpos semejantes.

4.2. Utiliza la escala para resolver problemas de
la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros
contextos de semejanza.

5. Utilizar el teorema de Tales y las
formulas usuales para realizar medidas
indirectas de elementos inaccesibles y para
obtener las medidas de longitudes, areas y
voliimenes de los cuerpos elementales, de
ejemplos tomados de la vida real,
representaciones artisticas como pintura o
arquitectura, o de la resolucion de
problemas geométricos.

5.1. Calcula el perimetro y el area de poligonos
y de figuras circulares en problemas
contextualizados aplicando féormulas y técnicas
adecuadas.

5.2. Divide un segmento en partes
proporcionales a otros dados y establece
relaciones de proporcionalidad entre los
elementos homologos de dos poligonos
semejantes.

5.3. Reconoce triangulos semejantes y, en
situaciones de semejanza, utiliza el teorema de
Tales para el célculo indirecto de longitudes en
contextos diversos.

CMCT, CAA, CSC,
CEC.




Competencias

CRITERIOS DE ESTANDARES DE clave a las
EVALUACION DEL CURSO APRENDIZAJE que
contribuye
6. Analizar distintos cuerpos geométricos | 0-1- Analiza e identifica las caracteristicas de
(cubos, ortoedros, prismas, pirdmides, distintos cuerpos geométricos, utilizando el
cilindros, conos y esferas) e identificar sus | lenguaje geométrico adecuado. CMCT, CAA

elementos caracteristicos (vértices, aristas,
caras, desarrollos planos, etc.).

6.2. Identifica los cuerpos geométricos a partir
de sus desarrollos planos y reciprocamente.

7. Resolver problemas que conlleven el
calculo de longitudes, superficies y
volumenes del mundo fisico, utilizando
propiedades, regularidades y relaciones de
los poliedros.

7.1. Calcula areas y volumenes de poliedros,
cilindros, conos y esferas, y los aplica para
resolver problemas contextualizados.

7.2. Identifica centros, ejes y planos de simetria
en figuras planas, poliedros y en la naturaleza,
en el arte y construcciones humanas.

7.3. Resuelve problemas de la realidad
mediante el calculo de areas y volimenes de
cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes
geométrico y algebraico adecuados.

CCL, CMCT, CAA,
SIEP, CEC.

Bloque 4: Funciones

1. Conocer, manejar e interpretar el sistema
de coordenadas cartesianas.

1.1 Localiza puntos en el plano a partir de sus
coordenadas y nombra puntos del plano
escribiendo sus coordenadas.

CMCT.

2. Comprender el concepto de funcion y
manejar las distintas formas de definirla:

2.1 Conoce y comprende el concepto de
funcion y sabe diferenciar si una situacion
cotidiana es o no una funcion.

CMCT, CAA, CCL,

texto, tabla, grafica y ecuacion, eligiendo la | 3 2 Conoce las diferentes formas de definir una SIEP.
mas adecuada en funcion del contexto. funcion y sabe pasar de una a otra, eligiendo la

mas adecuada segln el contexto.

3.1 Reconoce si una grafica dada corresponde o

no a una funcion.
3. Reconoce, interpretar y analizar, graficas | 3 7 Sabe reconocer en una grafica funcional, el CMCT, CAA.

funcionales

dominio y recorrido, los cortes con los ejes, el
signo, las zonas de crecimiento y decrecimiento
y los extremos relativos.

4. Reconocer, representar y analizar las
funciones lineales, utilizandolas para
resolver problemas.

4.1 Representa una funcion lineal a partir de la
ecuacion o de una tabla de valores.

4.2 Estudia situaciones reales sencillas y,
apoyandose en recursos tecnologicos, identifica
el modelo matematico funcional mas adecuado
para explicarlas y realiza predicciones.

CCL, CMCT, CAA,
SIEP

Bloque 5: Estadistica y probabilidad

Estadistica

1. Formular preguntas adecuadas para

1.1. Define y distingue entre poblacion,

CCL, CMCT, CAA,




CRITERIOS DE
EVALUACION DEL CURSO

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Competencias
clave a las
que
contribuye

conocer las caracteristicas de interés de una
poblacion y recoger, organizar y presentar
datos relevantes para responderlas,
utilizando los métodos estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas,
organizando los datos en tablas y
construyendo graficas y obteniendo
conclusiones razonables a partir de los
resultados obtenidos.

muestra e individuo desde el punto de vista de
la estadistica, y los aplica a casos concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos
tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas
como cuantitativas

1.3. Distingue entre variable cualitativa,
cuantitativa discreta y cuantitativa continua y
pone ejemplos.

1.4. Organiza datos, obtenidos de una
poblacion, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias
absolutas, acumuladas, relativas, porcentuales y
los representa graficamente.

CSC, SIEP, CEC

2. Calcular e interpretar las medidas de
posicion y de dispersion de una variable
estadistica para resumir los datos y
comparar distribuciones estadisticas.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de
posicion (media, moda y mediana) de una
variable estadistica para proporcionar un
resumen de los datos.

2.2. Calcula las medidas de dispersion (rango,
recorrido y desviacion tipica).

CMCT, CD

3. Utilizar herramientas tecnologicas para
organizar datos, generar graficas
estadisticas, calcular parametros relevantes
y comunicar los resultados obtenidos que
respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacion estudiada.

3.1. Emplea la calculadora y herramientas
tecnoldgicas para organizar datos, generar
graficos estadisticos y calcular las medidas de
tendencia central y el rango de variables
estadisticas cuantitativas.

3.2. Utiliza las tecnologias de la informacion y
de la comunicacion para comunicar
informacion resumida y relevante sobre una
variable estadistica analizada.

CCL, CMCT, CD,
CAA, CSC, SIEP

4. Analizar e interpretar la informacion
estadistica que aparece en los medios de
comunicacion, valorando su
representatividad y fiabilidad.

4.1. Utiliza un vocabulario adecuado para
describir, analizar e interpretar informacion
estadistica de los medios de comunicacion.

4.2. Interpreta graficos estadisticos sencillos
recogidos en medios de comunicacion.

CCL, CMCT, CD,
CAA, CSC

Probabilidad

1. Diferenciar los fenémenos deterministas
de los aleatorios, valorando la posibilidad
que ofrecen las matematicas para analizar y
hacer predicciones razonables acerca del
comportamiento de los aleatorios a partir
de las regularidades obtenidas al repetir un
numero significativo de veces la
experiencia aleatoria, o el calculo de su
probabilidad.

1.1. Identifica los experimentos aleatorios y los
distingue de los deterministas.

1.2 Describe experimentos aleatorios sencillos
y enumera todos los resultados posibles,
apoyandose en tablas, recuentos o diagramas

en arbol sencillos

1.3 Entiende los conceptos de frecuencia
absoluta y relativa de un suceso.

1.4 Calcula la frecuencia relativa de un suceso
mediante la experimentacion.

CCL, CMCT, CAA

2. Inducir la nocién de probabilidad a partir

2.1 Comprende el concepto de probabilidad

CMCT.




Competencias

CRITERIOS DE ESTANDARES DE clave a las
EVALUACION DEL CURSO APRENDIZAJE que
contribuye
inducido a partir del de frecuencia relativa de
un suceso.
2.2 Realiza predicciones sobre un fenémeno
aleatorio a partir del calculo exacto de su
del concepto de frecuencia relativa y como probgbilidad ola a_lproxim.a,ci(')n de la misma
medida de incertidumbre asociada a los mediante la experimentacion.
fenomenos als:?torios, sea 0 no posible la 2.3 Distingue entre sucesos elementales
experimentacion. equiprobables y no equiprobables.
2.4 Calcula la probabilidad de sucesos
asociados a experimentos sencillos mediante la
regla de Laplace, y la expresa en forma de
fraccion y como porcentaje.
Bloque 6: La materia
1.1. Distingue entre propiedades generales y
) propiedades caracteristicas de la materia,
L Recor}oc}er las propledades general@s y utilizando estas ultimas para la caracterizacion
caracteristicas especificas de la materia y de sustancias. CMCT. CAA.
relacionarlas con su naturaleza y sus ) o )
aplicaciones. 1.2. Describe la determinacion e;xperlmental del
volumen y de la masa de un sélido y calcula su
densidad.
. . . 2.1. Utiliza los instrumentos adecuados para
2. Manejar convenientemente el material medir masas. longitudes. iempos
de laboratorio para medir magnitudes y »ong : POs ¥ CMCT, CAA
. temperaturas, y expresa los resultados en las
expresarlas en las unidades adecuadas .
unidades adecuadas.
3.1. Justifica que una sustancia puede
presentarse en distintos estados de agregacion
dependiendo de las condiciones de presion y
3. Justificar las propiedades de los temperatura en las que se encuentre.
diferentes estados de agregacion de la 3.2. Explica las propiedades de los gases, CMCT, CAA

materia y sus cambios de estado.

liquidos y solidos.

3.3. Describe e interpreta los cambios de estado
de la materia y lo aplica a la interpretacion de
fenomenos cotidianos.

4. Identificar sistemas materiales como
sustancias puras o mezclas y valorar la
importancia y las aplicaciones de mezclas
de especial interés.

4.1. Distingue y clasifica sistemas materiales de
uso cotidiano en sustancias puras y mezclas,
especificando en este ultimo caso si se trata de
mezclas homogéneas y heterogéneas.

4.2. Identifica el disolvente y el soluto en
mezclas homogéneas de especial interés.

4.3. Realiza experiencias sencillas de
preparacion de disoluciones, describe el
procedimiento seguido y el material utilizado.

CCL, CMCT, CSC.

5. Proponer métodos de separacion de los
componentes de una mezcla.

5.1. Disefia métodos de separacion de mezclas
segun las propiedades caracteristicas de las
sustancias que las componen, describiendo el

CCL, CMCT, CAA.




CRITERIOS DE
EVALUACION DEL CURSO

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Competencias
clave a las
que
contribuye

material de laboratorio adecuado.

Bloque 7: Los cambios quimicos

1. Distinguir entre cambios fisicos y

quimicos mediante la realizacion de

experiencias sencillas que pongan de
manifiesto si se forman o no nuevas

sustancias.

1.1. Distingue entre cambios fisicos y quimicos
en acciones de la vida cotidiana en funcién de
que haya o no formacion de nuevas sustancias.

1.2. Describe el procedimiento de realizacion
de experimentos sencillos en los que se ponga
de manifiesto la formacién de nuevas
sustancias y reconoce que se trata de cambios
quimicos.

CCL, CMCT, CAA.

2. Caracterizar las reacciones quimicas

2.1. Identifica cuales son los reactivos y los
productos de reacciones quimicas sencillas

; . . - CMCT
como cambios de unas sustancias en otras. | Clasifica algunos productos de uso cotidiano en
funcion de su procedencia natural o sintética.
3 Reconoce_r ,la importancia de la AUIMICA 3 1 Identifica y asocia productos procedentes
en la obtencion de nuevas sustancias y su . . .- o
. . . . de la industria quimica con su contribucion a la CAA, CSC.
importancia en la mejora de la calidad de . . .
. mejora de la calidad de vida de las personas.
vida de las personas.
. . . . 4.1.P i tit ivel
4. Valorar la importancia de la industria i divifi?ﬂ ?necrcr:le&i{[?jz y 2;1::1?55’; lnol ;/e
quimica en la sociedad y su influencia en yeol > P & . CCL, CAA, CSC
. . problemas medioambientales de importancia
el medioambiente.
global.
.5' Admmr due Qetenn1nadas 5.1. Analiza y pone de manifiesto los efectos
industrias quimicas pueden tener . . . -
. . negativos de alguna industria quimica CSC
repercusiones negativas en el e
. . consultando bibliografia al respecto.
medioambiente.
Bloque 8: El movimiento y las fuerzas
1.1. En situaciones de la vida cotidiana,
identifica las fuerzas que intervienen y las
relaciona con sus correspondientes efectos en la
deformacion o la alteracion del estado de
1. Reconocer el papel de las fuerzas como | movimiento de un cuerpo.
causa de los cambios en el estado de ) ) CMCT.
movimiento y de las deformaciones. 1.2 Comprueba. el_ alargamiento p_rqduc1do en
un muelle por distintas masas y utiliza el
dinamoémetro para conocer las fuerzas que han
producido esos alargamientos. expresando el
resultado en unidades del S. L.
2.1. Realiza calculos sencillos para resolver
2. Establecer la velocidad de un cuerpo problemas cotidianos utilizando el concepto de
como la relacion entre el espacio recorrido | velocidad. CMCT.

y el tiempo invertido en recorrerlo.

2.2. Relaciona cualitativamente la velocidad de
la luz con el tiempo que tarda en llegar a la




Competencias

CRITERIOS DE ESTANDARES DE clave a las
EVALUACION DEL CURSO APRENDIZAJE que
contribuye
Tierra desde objetos celestes.
3.1. Analiza cualitativamente los efectos de la
] ) ) fuerza gravitatoria sobre los cuerpos en la tierra
3. Considerar la fuerza gravitatoria como y en el universo.
la responsable del peso de los cuerpos, de
los movimientos orbitales y de los 3.2. Reconoce que la fuerza de la gravedad CMCT, CAA

distintos niveles de agrupacion en el
Universo.

mantiene a los planetas girando alrededor del
sol, y a la luna alrededor de la tierra,
justificando el motivo por el que esta atraccion
no lleva a la colision de los cuerpos.

4. Interpretar fenémenos eléctricos
mediante el modelo de carga eléctrica y
valorar la importancia de la electricidad en
la vida cotidiana.

4.1. Analiza situaciones cotidianas en las que se
pongan de manifiesto fendémenos relacionados
con la electricidad estatica.

CMCT, CAA, CSC

5. Justificar cualitativamente fendémenos

5.1. Reconoce fenomenos magnéticos
identificando el iman como fuente natural del
magnetismo.

magnéticos y valorar la contribucién del N CMCT, CAA.
magnetismo en el desarrollo tecnologico. | J-2- Construye una brijula elemental para
localizar el norte utilizando el campo
magnético terrestre.
6. Reconocer los modelos seocéntrico 6.1. Diferencia los modelos geocéntrico,
R & y heliocéntrico y actual describiendo la evolucion CCL, CMCT
heliocéntrico . L
del pensamiento a lo largo de la Historia.
Bloque 9: La Energia
1. Comprender que la energia es la
:r?;;cfi)(ii?adgepgggszr g';lr:;looti,ogue Sfe se 1.1. Identifica los diferentes tipos de energia y
P ya sus aplicaciones, en situaciones de la vida CMCT, CAA

puede medir, e identificar los diferentes
tipos de energia puestos de manifiesto en
fenomenos cotidianos.

cotidiana.

2. Relacionar los conceptos de calor y
temperatura para interpretar los efectos del
calor sobre los cuerpos, en situaciones

2.1. Establece la relacion matematica que existe
entre el calor y la temperatura, aplicandolo a
fendmenos de la vida diaria.

2.2. Describe la utilidad del termémetro para
medir la temperatura de los cuerpos expresando

CCL, CMCT, CAA,

s Lo el resultado en unidades del Sistema CSC
cotidianas y en experiencias de .
. Internacional.

laboratorio.
2.3. Determina, experimentalmente la variacion
que se produce al mezclar sustancias que se
encuentran a diferentes temperaturas.

3. Valorar el papel de la energia en 3.1. Enumera los diferentes tipos y fuentes de CCL, CAA, CSC.

nuestras vidas, identificar las diferentes
fuentes, comparar el impacto
medioambiental de las mismas y reconocer

energia analizando impacto medioambiental de
cada una de ellas.




Competencias

CRITERIOS DE ESTANDARES DE clave a las
EVALUACION DEL CURSO APRENDIZAJE que
contribuye
. . » 3.2. Reconoce la necesidad de un consumo
la importancia del ahorro energético para o . .
. energético racional y sostenible para preservar
un desarrollo sostenible.
nuestro entorno.
Bloque 10: Biodiversidad en el planeta. Ecosistemas
L. RG?OI.lOCSI" que !OS seres VIVOS estan 1.1. Diferencia la materia viva de la inerte, y la
constituidos por células y determinar las . . . - )
L ; . materia organica de la inorganica, partiendo de CMCT.
caracteristicas que los diferencian de la . .
.. las caracteristicas particulares de ambas.
materia inerte.
2.1. Establece comparativamente las analogias
. ) y diferencias entre célula procariota y
2. Describir las funciones comunes a todos | eycariota, y entre célula animal y vegetal.
los seres vivos, diferenciando entre . CCL, CMCT
nutricién auttrofa y heterétrofa. 2.2. Contrasta el proceso de nutricion autétrofa
y nutricion heterotrofa, deduciendo la relacion
que hay entre ellas.
3. Categorizar los criterios que sirven para
clasificar a los seres vivos e identificar los | 3.1. Identifica y reconoce ejemplares
principales modelos taxondmicos a los que | caracteristicos de cada uno de estos grupos, CMCT, CAA
pertenecen los animales y plantas mas destacando su importancia biologica.
comunes.
4. Diferenciar los distintos componentes de || 4.1. Identifica los distintos componentes de un CMCT

un ecosistema.

ecosistema.

5. Reconocer y difundir acciones que
favorecen la conservacion del medio
ambiente.

5.1. Selecciona acciones que previenen la
destruccion del medioambiente.

CMCT, CSC, SIEP.

- Distribucion temporal

1* EVALUACION

U.D 1: Actividad cientifica y matematica

U.D 2: Los numeros

U.D 3: La materia y los cambios quimicos

2* EVALUACION
U.D.4: Algebra y funciones
U.D 5: Fuerza y movimiento

U.D 6: La energia

3* EVALUACION




U.D. 7: Estadistica y probabilidad
U.D. 8: Biodiversidad 1
U.D. 9: Biodiversidad II

3.7.Ambito cientifico-matemdtico II (3° ESO)

Objetivos

v

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demads, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidén necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales



relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.




Curriculo Basico del Ambito Cientifico y Matematico de PMAR de 32 ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Bloque 1: Metodologia cientifica y m

atematica. Procesos, métodos y actitudes.

Planificacion del proceso de resolucién de
problemas cientifico-matematicos.
La metodologia cientifica. Caracteristicas basicas.
La experimentacion en Biologia, Geologia, Fisica y
Quimica: obtencién y seleccidn de informacion a
partir de la seleccién y recogida de muestras del
medio natural.
El método cientifico: sus etapas. Medida de
magnitudes. Sistema Internacional de Unidades.
Utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion. El trabajo en el laboratorio.
Proyecto de Investigacion.
Estrategias y procedimientos puestos en practica:
uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.) y reformulacién del problema.
Reflexion sobre los resultados: revision de las
operaciones utilizadas, asignacién de unidades a
los resultados, comprobacidn e interpretacién de
las soluciones en el contexto de la situacién.
Practica de los procesos de matematizacion y
modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matemiticos.
Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso
de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de

datos;

b) la elaboracidn y creacién de representaciones

graficas de datos numéricos, funcionales o

estadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades

geométricas o funcionales y la realizacién de

calculos de tipo numérico, algebraico o

estadistico.

1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de un problema.

2. Utilizar adecuadamente el vocabulario cientifico en un
contexto preciso y adecuado a su nivel.

3. Reconocer e identificar las caracteristicas del método
cientifico.

4. Realizar un trabajo experimental con ayuda de un guion
de practicas de laboratorio o de campo describiendo su
ejecucion e interpretando sus resultados.

5. Valorar la investigacién cientifica y su impacto en la
industria y en el desarrollo de la sociedad.

6. Conocer los procedimientos cientificos para determinar
magnitudes.

7. Reconocer los materiales e instrumentos basicos
presentes en los laboratorios de Fisica y de Quimica;
conocer y respetar las normas de seguridad y de
eliminacién de residuos para la proteccion del
medioambiente.

8. Interpretar la informacidn sobre temas cientificos de
cardcter divulgativo que aparece en publicaciones y
medios de comunicacion.

9. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

10. Describir y analizar situaciones de cambio, para
encontrar patrones, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos,
valorando su utilidad para hacer predicciones.

11. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos
de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas
de la realidad.

12. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

13. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

14. Buscar, seleccionar e interpretar la informacion de
caracter cientifico -matematico y utilizar dicha
informacion para formarse una opinion propia,
expresarse con precision y argumentar sobre problemas
relacionados con el medio natural y la salud.

15. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas
para realizar calculos numéricos, estadisticos y
representaciones graficas.

16. Desarrollar pequefios trabajos de investigacion en los
gue se ponga en practica la aplicacién del método
cientifico y la utilizacion de las TIC.




Curriculo Basico del Ambito Cientifico y Matematico de PMAR de 32 ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Bloque 2: Nimeros y Algebra

Potencias de niUmeros racionales con exponente
entero. Significado y uso.

Expresiones radicales: transformacion y
operaciones.

Jerarquia de operaciones.

Numeros decimales y racionales. Transformacion
de fracciones en decimales y viceversa. NUmeros
decimales exactos y periddicos. Fraccion
generatriz.

Operaciones con fracciones y decimales. Calculo
aproximado y redondeo.

Investigacion de regularidades, relaciones y
propiedades que aparecen en conjuntos de
numeros. Expresién usando lenguaje algebraico.
Ecuaciones de primer y segundo grado con una
incognita. Resolucion.

Sistemas de ecuaciones. Resolucién.
Transformacién de expresiones algebraicas.
Igualdades notables. Operaciones con polinomios.
Resolucion de problemas mediante la utilizacion
de ecuaciones y sistemas de ecuaciones.

1. Utilizar las propiedades de los nUmeros racionales para
operarlos, utilizando la forma de calculo y notacién
adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y
presentando los resultados con la precisidn requerida.

2. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una
propiedad o relacién dada mediante un enunciado,
extrayendo la informacién relevante y transformandola.
3. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se
precise el planteamiento y resolucién de ecuaciones de
primer y segundo grado y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas, aplicando técnicas de
manipulacidn algebraica, graficas, valorando y
contrastando los resultados obtenidos.

Curriculo Basico del Ambito Cientifico y Matematico de PMAR de 32 ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Bloque 3:

Geometria

Rectas y dngulos en el plano. Relaciones entre los
angulos definidos por dos rectas que se cortan.
Bisectriz de un angulo. Propiedades. Mediatriz de
un segmento. Propiedades.

Elementos y propiedades de las figuras planas.
Poligonos. Circunferencias. Clasificacion de los
poligonos. Perimetro y area. Propiedades.
Resolucion de problemas

Teorema de Tales. Division de un segmento en
partes proporcionales. Tridngulos semejantes. Las
escalas. Aplicacion a la resolucion de problemas.
Movimientos en el plano: traslaciones, giros y
simetrias.

Geometria del espacio. Elementos y caracteristicas
de distintos cuerpos geométricos (prisma,
piramide, cono, cilindro, esfera). Calculo de areasy
volumenes.

El globo terraqueo. Coordenadas geograficas.
Longitud y latitud de un punto.

1. Reconocer y describir los elementos y propiedades
caracteristicas de las figuras planas, los cuerpos
geométricos elementales y sus configuraciones
geométricas.

2. Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para
realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y
para obtener las medidas de longitudes, dreas y
voliumenes de los cuerpos elementales, de ejemplos
tomados de la vida real, representaciones artisticas como
pintura o arquitectura, o de la resolucién de problemas
geométricos.

3. Resolver problemas que conllevan el célculo de
longitudes, areas y volumenes del mundo fisico,
utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los
poliedros.

4. Calcular (ampliacion o reduccion) las dimensiones
reales de figuras dadas en mapas o planos, conociendo la
escala.

5. Reconocer las transformaciones que llevan de una
figura a otra mediante movimiento en el plano, aplicar
dichos movimientos y analizar diseios cotidianos, obras
de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

6. Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras




planas y poliedros.
7. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y
su aplicacién en la localizacion de puntos.




Curriculo Basico del Ambito Cientifico y Matematico de PMAR de 32 ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Bloque 4:

FUNCIONES

Coordenadas cartesianas: representacion e
identificacion de puntos en un sistema de ejes
coordenados.

El concepto de funcion: Variable dependiente e
independiente. Formas de presentacion (lenguaje
habitual, tabla, grafica, férmula).

Analisis y descripcion cualitativa de graficas que
representan fendmenos del entorno cotidiano y de
otras materias.

Caracteristicas de una funcién: Crecimiento y
decrecimiento. Continuidad y discontinuidad.
Cortes con los ejes. Maximos y minimos relativos.
Analisis y comparacion de graficas.

Analisis de una situacion a partir del estudio de las
caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente.

Funciones lineales. Expresiones de la ecuacién de
la recta. Cdlculo, interpretacion e identificacion de
la pendiente de la recta. Representaciones de la
recta a partir de la ecuacién y obtencién de la
ecuacion a partir de una recta.

Utilizacion de modelos lineales para estudiar
situaciones provenientes de los diferentes dmbitos
de conocimiento y de la vida cotidiana, mediante
la confeccidn de la tabla, la representacion grafica
y la obtencidén de la expresion algebraica.
Funciones cuadraticas. Representacion grafica.

1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de
coordenadas cartesianas.

2. Comprender el concepto de funcién. Reconocer,
interpretar y analizar las graficas funcionales.

3. Manejar las distintas formas de presentar una funcién:
lenguaje habitual, tabla numérica, grafica y ecuacion,
pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de
ellas en funcién del contexto.

4. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de
las funciones y su representacién grafica.

5. Reconocer, representar y analizar las funciones
lineales, utilizdndolas para resolver problemas.

6. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras
materias que pueden modelizarse mediante una funcién
lineal valorando la utilidad de la descripcion de este
modelo y de sus pardmetros para describir el fendmeno
analizado.

7. Representar funciones cuadraticas.

Curriculo Basico del Ambito Cientifico y Matematico de PMAR de 32 ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Bloque 5: Estadistica y probabilidad

Estadistica:

Fases y tareas de un estudio estadistico. Distincion
entre poblacidn y muestra. Variables estadisticas:
cualitativas, discretas y continuas.

Métodos de seleccién de una muestra estadistica.
Representatividad de una muestra.

Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas.
Agrupacion de datos en intervalos.

Gridficas estadisticas.

Parametros de posicién: media, moda y mediana.
Calculo, interpretacion y propiedades.

Parametros de dispersién: rango, recorrido y
desviacion tipica. Calculo e interpretacion.
Interpretacion conjunta de la media y la desviacidn
tipica.

Probabilidad

Fendmenos deterministas y aleatorios.

1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un
conjunto de datos mediante tablas y graficas adecuadas a
la situacidon analizada, justificando si las conclusiones son
representativas para la poblacidn estudiada.

2. Calcular e interpretar los parametros de posicién y de
dispersion de una variable estadistica para resumir los
datos y comparar distribuciones estadisticas.

3. Analizar e interpretar la informacidn estadistica que
aparece en los medios de comunicacion, valorando su
representatividad y fiabilidad.

4. Diferenciar los fendémenos deterministas de los
aleatorios.

5. Inducir la nociéon de probabilidad.

6. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado
a un experimento aleatorio sencillo, calculando su
probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de
Laplace o los diagramas de arbol, identificando los
elementos asociados al experimento.




Formulacién de conjeturas sobre el
comportamiento de fendmenos aleatorios
sencillos.

Frecuencia relativa de un suceso y su
aproximacion a la probabilidad.

Experiencias aleatorias. Sucesos elementales
equiprobables y no equiprobables. Espacio
muestral en experimentos sencillos.

Tablas y diagramas de arbol sencillos.
Calculo de probabilidades mediante la regla de
Laplace en experimentos sencillos.




Curriculo Basico del Ambito Cientifico y Matematico de PMAR de 32 ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Bloque 6: La materia

Leyes de los gases. Mezclas de especial interés:
disoluciones acuosas y aleaciones.

Estructura atdmica. Isétopos. Modelos atédmicos.

El Sistema Periddico de los elementos.
Uniones entre atomos: moléculas y cristales.
Masas atomicas y moleculares.

Sustancias simples y compuestas de especial

interés con aplicaciones industriales, tecnoldgicas

y biomédicas.
Formulacién y nomenclatura de compuestos
binarios siguiendo las normas IUPAC

1. Establecer las relaciones entre las variables de las que
depende el estado de un gas a partir de representaciones
graficas y/o tablas de resultados obtenidos en,
experiencias de laboratorio o simulaciones por
ordenador.

2. ldentificar sistemas materiales como sustancias puras o
mezclas y valorar la importancia y las aplicaciones de
mezclas de especial interés.

3. Reconocer que los modelos atémicos son instrumentos
interpretativos de las distintas teorias y la necesidad de su
utilizacion para la interpretacidén y comprension de la
estructura interna de la materia.

4. Analizar la utilidad cientifica y tecnoldgica de los
isotopos radiactivos.

5. Interpretar la ordenacion de los elementos en la Tabla
Periddica y reconocer los mas relevantes a partir de sus
simbolos.

6. Conocer como se unen los atomos para formar
estructuras mas complejas y explicar las propiedades de
las agrupaciones resultantes.

7. Diferenciar entre 4tomos y moléculas, y entre
sustancias simples y compuestas en sustancias de uso
frecuente y conocido.

8. Formular y nombrar compuestos binarios siguiendo las
normas IUPAC.

Curriculo Basico del Ambito Cientifico y Matematico de PMAR de 32 ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Bloque 7: Los cambios quimicos

Cambios fisicos y cambios quimicos. La reaccidon
quimica.

Calculos estequiométricos sencillos.

Ley de conservacion de la masa.

La quimica en la sociedad y el medio ambiente.

1. Distinguir entre cambios fisicos y quimicos CMCT
mediante la realizacién de experiencias sencillas que
pongan de manifiesto si se forman o no nuevas
sustancias.

2. Caracterizar las reacciones quimicas como cambios
de unas sustancias en otras.

3. Describir a nivel molecular el proceso por el cual los
reactivos se transforman en productos en términos de
la teoria de colisiones.

4. Resolver ejercicios de estequiometria. Deducir la ley
de conservacion de la masa y reconocer reactivos y
productos a través de experiencias sencillas en el
laboratorio y/o de simulaciones por ordenador.

5. Comprobar mediante experiencias sencillas de
laboratorio la influencia de determinados factores en
la velocidad de las reacciones quimicas.

6. Reconocer la importancia de la quimica en la CMCT
obtencion de nuevas sustancias y su importancia en la
mejora de la calidad de vida de las personas.

7. Valorar la importancia de la industria quimica en la
sociedad y su influencia en el medio ambiente.




Curriculo Basico del Ambito Cientifico y Matematico de PMAR de 32 ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Bloque 8: El movimiento y las fuerzas

Las fuerzas. Efectos. Velocidad media, velocidad
instantanea y aceleracion.
Las fuerzas de la naturaleza

1. Reconocer el papel de las fuerzas como causa de los
Cambios en el estado de movimiento y de las
deformaciones.

2. Diferenciar entre velocidad media e instantanea a
partir de gréficas espacio/tiempo y velocidad/tiempo, y
deducir el valor de la aceleracién utilizando éstas
ultimas.

3. Comprender el papel que juega el rozamiento en la
vida cotidiana.

4. Considerar la fuerza gravitatoria como la responsable
del peso de los cuerpos, de los movimientos orbitales y
de los distintos niveles de agrupacion en el Universo, y
analizar los factores de los que depende.

5. Conocer los tipos de cargas eléctricas, su papel en la
constitucion de la materia y las caracteristicas de las
fuerzas que se manifiestan entre ellas.

Curriculo Basico del Ambito Cientifico y Matemético de PMAR de 32 ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Bloque 9 : La Energia

Fuentes de energia

Uso racional de la energia

Electricidad y circuitos eléctricos. Ley de Ohm
Dispositivos electrénicos de uso frecuente.
Aspectos industriales de la energia.

1. Valorar el papel de la energia en nuestras vidas,
identificar las diferentes fuentes, comparar el
impacto medioambiental de las mismas y reconocer
la importancia del ahorro energético para un
desarrollo sostenible.

2. Conocer y comparar las diferentes fuentes de
energia empleadas en la vida diaria en un contexto
global que implique aspectos econémicos y
medioambientales.

3. Valorar la importancia de realizar un consumo
responsable de las fuentes energéticas.

4. Explicar el fendmeno fisico de la corriente
eléctrica e interpretar el significado de las
magnitudes intensidad de corriente, diferencia de
potencial y resistencia, asi como las relaciones entre
ellas.

5. Comprobar los efectos de la electricidad y las
relaciones entre las magnitudes eléctricas mediante
el disefio y construccion de circuitos eléctricos y
electrdnicos sencillos, en el laboratorio o mediante
aplicaciones virtuales interactivas.

6. Valorar la importancia de los circuitos eléctricos y
electronicos en las instalaciones eléctricas e
instrumentos de uso cotidiano, describir su funcién
basica e identificar sus distintos componentes.

7. Conocer la forma en la que se genera la
electricidad en los distintos tipos de centrales
eléctricas, asi como su transporte a los lugares de
consumo.




Curriculo Basico del Ambito Cientifico y Matematico de PMAR de 32 ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Bloque 10: Las personas y

la salud. Promocion de la salud

Niveles de organizacién de la materia viva.

Organizacidn general del cuerpo humano: células,
tejidos, drganos, aparatos y sistemas.

La salud y la enfermedad. Enfermedades
infecciosas y no infecciosas. Higiene y
prevencion. Sistema inmunitario. Vacunas. Los
trasplantes y la donacién de células, sangre y
organos.

Las sustancias adictivas: el tabaco, el alcohol y
otras drogas. Problemas asociados.

Nutricion, alimentacion y salud. Los nutrientes,
los alimentos y habitos alimenticios saludables.
Trastornos de la conducta alimentaria. La funcion
de nutricion. Anatomia y fisiologia de los
aparatos digestivo, respiratorio, circulatorioy
excretor. Alteraciones mas frecuentes,
enfermedades asociadas, prevencion de las
mismas y habitos de vida saludables.

La funcién de relacidn. Sistema nervioso y
sistema enddcrino. La coordinacidn y el sistema
nervioso. Organizacién y funcién. Organos de los
sentidos: estructura y funcidn, cuidado e higiene.
El sistema endocrino: glandulas endocrinas y su
funcionamiento. Sus principales alteraciones. El
aparato locomotor. Organizacién y relaciones
funcionales entre huesos y musculos. Prevencion
de lesiones.

La reproduccidon humana. Anatomia y fisiologia
del aparato reproductor. Cambios fisicos y
psiquicos en la adolescencia. El ciclo menstrual.
Fecundacidén, embarazo y parto. Analisis de los
diferentes métodos anticonceptivos. Técnicas de
reproduccién asistida Las enfermedades de
transmision sexual. Perencidn. La repuesta sexual
humana. Sexo y sexualidad. Salud e higiene
sexual.

1. Catalogar los distintos niveles de organizacién de la
materia viva: células, tejidos, érganos y aparatos o sistemas
y diferenciar las principales estructuras celulares y sus
funciones.

2. Diferenciar los tejidos mas importantes del ser humano y
su funcioén.

3. Descubrir a partir del conocimiento del concepto de salud
y enfermedad, los factores que los determinan.

4. Clasificar las enfermedades y valorar la importancia de los
estilos de vida para prevenirlas.

5. Determinar las enfermedades infecciosas y no infecciosas
mas comunes que afectan a la poblacion, causas, prevencion
y tratamientos.

6. Identificar hdbitos saludables como método de
prevencién de las enfermedades.

7. Determinar el funcionamiento basico del sistema inmune,
asi como las continuas aportaciones de las ciencias
biomédicas.

8. Reconocer y transmitir la importancia que tiene la
prevencién como practica habitual e integrada en sus vidas y
las consecuencias positivas de la donacién de células, sangre
y 0rganos.

9. Investigar las alteraciones producidas por distintos tipos
de sustancias adictivas y elaborar propuestas de prevencion
y control.

10. Reconocer las consecuencias en el individuo y en la
sociedad al seguir conductas de riesgo.

11. Reconocer la diferencia entre alimentacion y nutricién y
diferenciar los principales nutrientes y sus funciones basicas.
12. Relacionar las dietas con la salud, a través de ejemplos
practicos.

13. Argumentar la importancia de una buena alimentacién y
del ejercicio fisico en la salud.

14. Explicar los procesos fundamentales de la nutricién,
utilizando esquemas graficos de los distintos aparatos que
intervienen en ella. Asociar qué fase del proceso de
nutricién realiza cada uno de los aparatos implicados en el
mismo.

15. Indagar acerca de las enfermedades mas habituales en
los aparatos relacionados con la nutricidn, de cudles son sus
causas y de la manera de prevenirlas

16. Identificar los componentes de los aparatos digestivo,
circulatorio, respiratorio y excretor y conocer su
funcionamiento.

17. Reconocer y diferenciar los drganos de los sentidos y los
cuidados del oido y la vista.

18. Explicar la misién integradora del sistema nervioso ante
diferentes estimulos, describir su funcionamiento.

19. Asociar las principales glandulas endocrinas, con las
hormonas que sintetizan y la funcién que desempefian.

20. Relacionar funcionalmente al sistema neuro-endocrino
21. Identificar los principales huesos y musculos del aparato
locomotor.




22. Analizar las relaciones funcionales entre huesos y
musculos.

23. Detallar cudles son y como se previenen las lesiones mas
frecuentes en el aparato locomotor.

24. Referir los aspectos basicos del aparato reproductor,
diferenciando entre sexualidad y reproduccidn. Interpretar
dibujos y esquemas del aparato reproductor.

25. Reconocer los aspectos basicos de la reproduccion
humana y describir los acontecimientos fundamentales de la
fecundacion.

26. Comparar los distintos métodos anticonceptivos,
clasificarlos segun su eficacia y reconocer la importancia de
algunos ellos en la prevencion de enfermedades de
transmision sexual.

27. Recopilar informacién sobre las técnicas de
reproduccién asistida y de fecundacion in vitro, para
argumentar el beneficio que supuso este avance cientifico
para la sociedad.

28. Valorar y considerar su propia sexualidad y la de las
personas que le rodean, transmitiendo la necesidad de
reflexionar, debatir, considerar y compartir.
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Contenidos

Criterios de evaluacion

Bloque 11: El relieve terrestre y su evolucidn

Factores que condicionan el relieve terrestre. El
modelado del relieve.

Los agentes geoldgicos externos y los procesos de

meteorizacion, erosion, transporte y
sedimentacion.

Las aguas superficiales y el modelado del relieve.

Formas caracteristicas.

Las aguas subterraneas, su circulacion y
explotacion.

Accién geoldgica del mar.

Accion geoldgica del viento.

Accidn geoldgica de los glaciares.

Formas de erosidn y depdsito que originan.
Accidn geoldgica de los seres vivos. La especie
humana como agente geoldgico.

Manifestaciones de la energia interna de la Tierra.

Origen y tipos de magmas. Actividad sismica 'y

volcanica. Distribucidn de volcanes y terremotos.
Los riesgos sismico y volcanico. Importancia de su

prediccidn y prevencion.

Ecosistema: identificacidon de sus componentes.
Factores abidticos y bidticos en los ecosistemas.
Ecosistemas acuaticos.

Ecosistemas terrestres.

1. Identificar algunas de las causas que hacen que el
relieve difiera de unos sitios a otros.

2. Relacionar los procesos geoldgicos externos con la
energia que los activa y diferenciarlos de los procesos
internos.

3. Analizar y predecir la acciéon de las aguas superficiales e
identificar las formas de erosidn y depdsitos mas
caracteristicas.

4. Valorar la importancia de las aguas subterraneas,
justificar su dinamica y su relacién con las aguas
superficiales.

5. Analizar la dinamica marina y su influencia en el
modelado litoral.

6. Relacionar la accién edlica con las condiciones que la
hacen posible e identificar algunas formas resultantes.

7. Analizar la accion geoldgica de los glaciares vy justificar
las caracteristicas de las formas de erosidn y depdsito
resultantes.

8. Indagar los diversos factores que condicionan el
modelado del paisaje en las zonas cercanas del alumnado.
9. Reconocer la actividad geoldgica de los seres vivos y
valorar la importancia de la especie humana como agente
geoldgico externo.

10. Diferenciar los cambios en la superficie terrestre
generados por la energia del interior terrestre de los de
origen externo.

11. Analizar las actividades sismica y volcdnica, sus
caracteristicas y los efectos que generan.

12. Relacionar la actividad sismica y volcanica con la
dindamica del interior terrestre y justificar su distribucién
planetaria.

13. Valorar la importancia de conocer los riesgos sismico y
volcdnico y las formas de prevenirlo.

14. Diferenciar los distintos ecosistemas y sus
componentes.

15. Reconocer factores y acciones que favorecen o
perjudican la conservacién del medio ambiente.

- Distribucion temporal

1* EVALUACION

U.D 1: Nimeros

U.D 2: Geometria

U.D 3: Algebra y funciones

U.D. 4: Estadistica y probabilidad

2* EVALUACION

U.D. 5: La materia y los cambios quimicos
U.D. 6: La materia y los cambios quimicos
U.D. 7: La electricidad y la energia




3* EVALUACION
U.D.8: Las personas y la salud I

U.D.9: Las personas y la salud II
U.D.10: Geodinamica y ecosistemas

4. COMPETENCIAS CLAVES

Las orientaciones de la Union Europea insisten en la necesidad de la adquisicion de las
competencias clave por parte de la ciudadania como condicidon indispensable para
lograr que los individuos alcancen un pleno desarrollo personal, social y profesional
que se ajuste a las demandas de un mundo globalizado y haga posible el desarrollo
economico, vinculado al conocimiento. Asi se establece, desde el Consejo Europeo de
Lisboa en el afo 2000 hasta las Conclusiones del Consejo de 2009 sobre el Marco
Estratégico para la cooperacion europea en el &mbito de la educacion y la formacion
(«ET 2020»).

En la misma direccion, el programa de trabajo del Consejo Europeo «Educacion y
Formacion 2010» definid, desde el ano 2001, algunos objetivos generales, tales como
el desarrollo de las capacidades para la sociedad del conocimiento y otros mas
especificos encaminados a promover el aprendizaje de idiomas y el espiritu de
empresa y a potenciar la dimension europea en la educacion en general.

Por otra parte, mas alld del ambito europeo, la UNESCO (1996) establecié los
principios precursores de la aplicacion de la ensenanza basada en competencias al
identificar los pilares béasicos de una educacion permanente para el Siglo XXI,
consistentes en «aprender a conocer», «aprender a hacer», «aprender a ser» y
«aprender a convivir.

De igual forma, la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Economico
(OCDE), desde la puesta en marcha del programa PISA (Programa para la Evaluacién
Internacional de Estudiantes), plantea que el éxito en la vida de un estudiante depende
de la adquisicion de un rango amplio de competencias. Por ello se llevan a cabo
varios proyectos dirigidos al desarrollo de un marco conceptual que defina e
identifique las «competencias necesarias para llevar una vida personal y socialmente
valiosa en un Estado democratico moderno»

(Definicion y Seleccion de Competencias, DeSeCo, 1999, 2003).

DeSeCo (2003) define competencia como «la capacidad de responder a demandas
complejas y llevar a cabo tareas diversas de forma adecuada». La competencia
«supone una combinaciéon de habilidades practicas, conocimientos, motivacion,
valores éticos,  actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de
comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una accion eficaz». Se
contemplan, pues, como conocimiento en la practica, es decir, un conocimiento
adquirido a través de la participacion activa en practicas sociales y, como tales, se
pueden desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como
en los contextos educativos no formales e informales.



Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a
una diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la
transferencia a distintos contextos sea posible resulta indispensable una comprension
del conocimiento presente en las competencias y la vinculacion de este con las
habilidades practicas o destrezas que las integran.

La Recomendacion 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de
diciembre de 2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente, insta
a los Estados miembros a «desarrollar la oferta de competencias clave». Se delimita la
definicion de competencia, entendida como una combinaciéon de conocimientos,
capacidades, o destrezas, y actitudes adecuadas al contexto.

Se considera que «las competencias clave son aquellas que todas las personas
precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa,
la inclusion social y el empleo». Se identifican claramente ocho competencias clave
esenciales para el bienestar de las sociedades europeas, el crecimiento econdémico y la
innovacion, y se describen los conocimientos, las capacidades y las actitudes
esenciales vinculadas a cada una de ellas. Asimismo, se destaca la necesidad de que se
pongan los medios para desarrollar las competencias clave durante la educaciéon y la
formacion inicial, y desarrolladas a lo largo de la vida.

Asi pues, el conocimiento competencial integra un conocimiento de base conceptual:
conceptos, principios, teorias, datos y hechos (conocimiento declarativo-saber decir);
un conocimiento relativo a las destrezas, referidas tanto a la accion fisica observable
como a la accion mental (conocimiento procedimental-saber hacer); y un tercer
componente que tiene una gran influencia social y cultural, y que implica un conjunto
de actitudes y valores (saber ser).

Por otra parte, el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de
aprendizaje y la motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus
componentes: el conocimiento de base conceptual («conocimiento») no se aprende al
margen de su uso, del «saber hacer»; tampoco se adquiere un conocimiento
procedimental («destrezas») en ausencia de un conocimiento de base conceptual que
permite dar sentido a la accidén que se lleva a cabo.

Ademas, la Recomendacion citada facilita la movilidad de estudiantes y profesionales
de los Estados miembros, dado que se supone el logro de resultados de aprendizaje
similares a partir del dominio de las mismas competencias clave. Con ello se facilita la
convalidacion de programas de estudio y el reconocimiento de titulos.

Por ultimo, la propuesta de aprendizaje por competencias favorecera la vinculacion
entre la formacion y el desarrollo profesional.

La Comision, en la Estrategia Europea 2020 para un crecimiento inteligente,
sostenible e integrador, sefiala que los Estados miembros necesitardn «Mejorar los
resultados educativos, abordando cada segmento (preescolar, primario, secundario,
formacion profesional y universitario) mediante un planteamiento integrado que recoja



las competencias clave y tenga como fin reducir el abandono escolar y garantizar las
competencias requeridas para proseguir la formacion y el acceso al mercado laboral «.

Siguiendo estas recomendaciones, en Espafia se incorporaron al sistema educativo no
universitario las competencias clave con el nombre de competencias basicas. La Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE), hace ya referencia en su
exposicion de motivos, entre otros asuntos, a la necesidad de cohesion social, al
aprendizaje permanente a lo largo de la vida y a la sociedad del conocimiento, e
introduce el término competencias basicas por primera vez en la normativa educativa.

La Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de Calidad Educativa
(LOMCE), va mas alla al poner el énfasis en un modelo de curriculo basado en
competencias: introduce un nuevo articulo 6 bis en la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion, que en su apartado 1.e) establece que corresponde al Gobierno
«el disefio del curriculo basico, en relacion con los objetivos, competencias,
contenidos, criterios de evaluacion, estandares y resultados de aprendizaje evaluables,
con el fin de asegurar una formacion comun y el caracter oficial y la validez en todo
el territorio nacional de las titulaciones a que se refiere esta Ley Organicay.

Dado que el aprendizaje basado en competencias se caracteriza por su

transversalidad, su dinamismo y su caracter integral, el proceso de ensefanza-
aprendizaje competencial debe abordarse desde todas las areas de conocimiento y por
parte de las diversas instancias que conforman la comunidad educativa, tanto en los
ambitos formales como en los no formales e informales. Su dinamismo se refleja en
que las competencias no se adquieren en un determinado momento y permanecen
inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante el cual los
individuos van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de las mismas.

Ademas, este aprendizaje implica una formacion integral de las personas que, al
finalizar la etapa académica, seran capaces de transferir aquellos conocimientos
adquiridos a las nuevas instancias que aparezcan en la opcion de vida que elijan. Asi,
podran reorganizar su pensamiento y adquirir nuevos conocimientos, mejorar sus
actuaciones y descubrir nuevas formas de accion y nuevas habilidades que les
permitan ejecutar eficientemente las tareas, favoreciendo un aprendizaje a lo largo de
toda la vida.

Las competencias claves del curriculo son:

Comunicacion lingiiistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Conciencia y expresiones culturales.
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Contribucidn de la materia a la adquisicion de las competencias basicas en 1° ESO

Competencia matematica

Aplicar estrategias de resolucion de problemas.
Aplicar procesos matematicos a situaciones cotidianas.
Comprender elementos matematicos.

Comunicarse en lenguaje matematico.

Identificar ideas bdsicas.

Interpretar informacion.

Justificar resultados.

Razonar matematicamente.

Interpretar informacion grafica.

Competencia en comunicacion lingiiistica

Leer y entender enunciados de problemas.

Procesar la informacion que aparece en los enunciados.
Redactar procesos matemadticos y soluciones a problemas.

Competencia digital

Buscar informacion en distintos soportes.

Dominar pautas de decodificacion de lenguajes.

Utilizar las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) para
aprendizaje y comunicacion.

Competencia social y ciudadana
Analizar datos estadisticos relativos a poblaciones.
Entender informaciones demograficas, demoscopicas y sociales.

Competencia cultural y artistica
Analizar expresiones artisticas visuales desde el punto de vista matematico.
Conocer otras culturas, especialmente en un contexto matematico.

Competencia para aprender a aprender

Conocer técnicas de estudio, de memorizacion, de trabajo intelectual...
Estar motivado para emprender nuevos aprendizajes.

Hacerse preguntas que generen nuevos aprendizajes.

Ser consciente de lo que se sabe y de lo que no se sabe.

Ser consciente de como se aprende.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Buscar soluciones con creatividad.

Detectar necesidades y aplicarlas en la resolucion de problemas.

Organizar la informacion facilitada en un texto.

Revisar el trabajo realizado.

Contribucién de la materia a la adquisicion de las competencias bésicas en 2° ESO

Competencia matematica

Aplicar estrategias de resolucion de problemas.
Aplicar procesos matematicos a situaciones cotidianas.
Comprender elementos matematicos.

Comunicarse en lenguaje matematico.

Identificar ideas basicas.



Interpretar informacion.
Justificar resultados.

Razonar matematicamente.
Interpretar informacion grafica.

Competencia en comunicacion lingiiistica

Leer y entender enunciados de problemas.

Procesar la informacion que aparece en los enunciados.

Redactar procesos matematicos y soluciones a problemas.

Analizar informacion dada, utilizando los conocimientos adquiridos.

Competencia digital

Buscar informacion en distintos soportes.

Dominar pautas de decodificacion de lenguajes.

Utilizar las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) para
aprendizaje y comunicacion.

Usar la calculadora como herramienta que facilita los calculos mecanicos.

Competencia social y ciudadana

Analizar datos estadisticos relativos a poblaciones.

Entender informaciones demograficas, demoscodpicas y sociales.

Aplicar los conocimientos matemadticos a determinados aspectos de la vida
cotidiana.

Competencia cultural y artistica

Analizar expresiones artisticas visuales desde el punto de vista matematico.

Conocer otras culturas, especialmente en un contexto matematico.

Reflexionar sobre la forma de hacer matematicas en otras culturas (antiguas o
actuales) como complementarias de las nuestras.

Competencia para aprender a aprender

Conocer técnicas de estudio, de memorizacion, de trabajo intelectual...
Estar motivado para emprender nuevos aprendizajes.

Hacerse preguntas que generen nuevos aprendizajes.

Ser consciente de lo que se sabe y de lo que no se sabe.

Ser consciente de como se aprende.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Buscar soluciones con creatividad.

Detectar necesidades y aplicarlas en la resolucion de problemas.

Organizar la informacion facilitada en un texto.

Revisar el trabajo realizado.

Utilizar los conceptos matematicas para resolver problemas de la vida cotidiana.

Contribucién de la materia a la adquisicidén de las competencias bésicas en 3° ESO

Competencia matematica

Aplicar estrategias de resolucion de problemas.
Aplicar procesos matematicos a situaciones cotidianas.
Comprender elementos matematicos.

Comunicarse en lenguaje matematico.



Identificar ideas basicas.
Interpretar informacion.
Justificar resultados.

Razonar matematicamente.
Interpretar informacion grafica.

Competencia en comunicacion lingiiistica

Leer y entender enunciados de problemas.

Procesar la informacién que aparece en los enunciados.
Redactar procesos matematicos y soluciones a problemas.

Competencia digital
Buscar informacion en distintos soportes.
Dominar pautas de decodificacion de lenguajes.
Utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para
aprendizaje y comunicacion.

Competencia social y ciudadana
Analizar datos estadisticos relativos a poblaciones.
Entender informaciones demograficas, demoscopicas y sociales.

Competencia cultural y artistica
Analizar expresiones artisticas visuales desde el punto de vista matematico.
Conocer otras culturas, especialmente en un contexto matematico.

Competencia para aprender a aprender

Conocer técnicas de estudio, de memorizacion, de trabajo intelectual...
Estar motivado para emprender nuevos aprendizajes.

Hacerse preguntas que generen nuevos aprendizajes.

Ser consciente de lo que se sabe y de lo que no se sabe.

Ser consciente de como se aprende.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
Buscar soluciones con creatividad.

Detectar necesidades y aplicarlas en la resolucion de problemas.
Organizar la informacion facilitada en un texto.

Revisar el trabajo realizado.

Contribucidén de la materia a la adquisicidén de las competencias basicas en 4° ESO

Competencia matematica

Planificar y utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, tales como la emision y justificacion de hipotesis o la
generalizacion.

Aplicar procesos matematicos a situaciones cotidianas.

Comprender elementos matematicos.

Comunicarse en lenguaje matematico.

Razonar matematicamente.

Interpretar informacion grafica.



Competencia en comunicacion lingiiistica

Expresar verbalmente argumentaciones, relaciones cuantitativas y espaciales y
procedimientos de resolucion de problemas con la precision y rigor adecuados a
la situacion.

Interpretar mensajes que contengan argumentaciones o informaciones de
caracter cuantitativo o sobre elementos o relaciones espaciales.

Entender enunciados para resolver problemas.

Entender el lenguaje matematico como un lenguaje mds, con sus propias
caracteristicas.

Competencia digital y para el tratamiento de la informacion

Utilizar herramientas tecnoldgicas para facilitar los célculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico, las representaciones funcionales y la comprension
de propiedades geométricas.

Dominar el uso de la calculadora como ayuda para la resolucion de problemas
matematicos.

Competencia social y ciudadana
Tomar conciencia de la utilidad de los conocimientos matematicos en multitud
de labores humanas.
Dominar los conceptos de la estadistica como medio de analizar criticamente la
informacion que nos proporcionan.

Valorar las técnicas de la probabilidad como medio para resolver problemas de
indole social.

Competencia cultural y artistica

Valorar los sistemas de numeracion de otras culturas (antiguas o actuales) como
complementarios del nuestro.

Reconocer la importancia de otras culturas en el desarrollo del lenguaje
matematico.

Utilizar los conocimientos adquiridos para describir o crear distintos elementos
artisticos.

Competencia para aprender a aprender

Ser capaz de analizar la adquisicion de conocimientos matematicos.

Ser consciente del propio desarrollo del aprendizaje de procedimientos
matematicos.

Valorar el aprendizaje de razonamientos matematicos como fuente de
conocimientos futuros.

Perseverar en la busqueda de soluciones a los problemas y en la mejora de las
encontradas.

Ser capaz de autoevaluar los conocimientos adquiridos.

Ser consciente de las carencias en los conocimientos adquiridos.

Saber contextualizar los resultados obtenidos en problemas donde interviene la
probabilidad para darse cuenta de si son, o no, légicos.

Competencia para la autonomia y la iniciativa personal

Confiar en las propias capacidades para afrontar problemas, comprender las
relaciones matematicas y tomar decisiones a partir de ellas.

Utilizar los conocimientos adquiridos para resolver problemas de la vida
cotidiana.

Elegir el procedimiento 6ptimo a la hora de enfrentarse a la resolucion de
problemas.



Elegir, ante un sistema dado, el mejor método de resolucion.

Poder resolver un problema dado creando una funcién que lo describa.

Desarrollar una conciencia critica en relacién con las noticias, datos, graficos,
etc., que obtenemos de los medios de comunicacion.

Elegir la mejor estrategia entre las aprendidas para resolver problemas.

Contribucion de la materia a la adquisicién de las competencias basicas en Ambito
Cientifico-Matematico

El caracter integrador de la materia de Diversificacion hace que su aprendizaje contribuya a la

adquisicion de las siguientes competencias basicas:

- Ciencias de la Naturaleza

Competencia matematica

La competencia matemdtica estd intimamente asociada a los aprendizajes de las
Ciencias de la naturaleza. La utilizacion del lenguaje matematico para cuantificar los
fenémenos naturales, para analizar causas y consecuencias y para expresar datos e ideas sobre
la naturaleza proporciona contextos numerosos y variados para poner en juego los contenidos
asociados a esta competencia y, con ello, da sentido a esos aprendizajes. Pero se contribuye
desde las Ciencias de la naturaleza a la competencia matematica en la medida en que se insista
en la utilizacion adecuada de las herramientas matemadticas y en su utilidad, en la oportunidad
de su uso y en la eleccidon precisa de los procedimientos y formas de expresion acordes con el
contexto, con la precision requerida y con la finalidad que se persiga. Por otra parte en el
trabajo cientifico se presentan a menudo situaciones de resolucion de problemas de
formulacién y solucion mas o menos abiertas, que exigen poner en juego estrategias asociadas

a esta competencia.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

El trabajo cientifico tiene también formas especificas para la blsqueda, recogida,
seleccion, procesamiento y presentacion de la informacion que se utiliza ademas en muy
diferentes formas: verbal, numérica, simbolica o grafica. La incorporacion de contenidos
relacionados con todo ello hace posible la contribucion de estas materias al desarrollo de la
competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital. Asi, favorece la
adquisicion de esta competencia la mejora en las destrezas asociadas a la utilizacién de
recursos frecuentes en las materias como son los esquemas, mapas conceptuales, etc., asi
como la produccion y presentacion de memorias, textos, etc. Por otra parte, en la faceta de
competencia digital, también se contribuye a través de la utilizacion de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion en el aprendizaje de las ciencias para comunicarse, recabar
informacién, retroalimentarla, simular y visualizar situaciones, para la obtencion y el
tratamiento de datos, etc. Se trata de un recurso util en el campo de las ciencias de la

naturaleza y que contribuye a mostrar una vision actualizada de la actividad cientifica.



Competencia social y ciudadana

La contribucion de las Ciencias de la naturaleza a la competencia social y
ciudadana esta ligada, en primer lugar, al papel de la ciencia en la preparacion de futuros
ciudadanos de una sociedad democratica para su participacion activa en la toma fundamentada
de decisiones; y ello por el papel que juega la naturaleza social del conocimiento cientifico.
La alfabetizacion cientifica permite la concepcion y tratamiento de problemas de interés, la
consideracion de las implicaciones y perspectivas abiertas por las investigaciones realizadas y
la toma fundamentada de decisiones colectivas en un ambito de creciente importancia en el

debate social.

En segundo lugar, el conocimiento de como se han producido determinados debates
que han sido esenciales para el avance de la ciencia, contribuye a entender mejor cuestiones
que son importantes para comprender la evolucion de la sociedad en épocas pasadas y analizar
la sociedad actual. Si bien la historia de la ciencia presenta sombras que no deben ser
ignoradas, lo mejor de la misma ha contribuido a la libertad del pensamiento y a la extension
de los derechos humanos. La alfabetizacion cientifica constituye una dimension fundamental
de la cultura ciudadana, garantia, a su vez, de aplicacion del principio de precaucion, que se
apoya en una creciente sensibilidad social frente a las implicaciones del desarrollo

tecnocientifico que puedan comportar riesgos para las personas o el medio ambiente.

Competencia en comunicacion lingiiistica

La contribucion de esta materia a la competencia en comunicacion lingiiistica se
realiza a través de dos vias. Por una parte, la configuracion y la transmision de las ideas e
informaciones sobre la naturaleza ponen en juego un modo especifico de construccion del
discurso, dirigido a argumentar o a hacer explicitas las relaciones, que solo se lograra adquirir
desde los aprendizajes de estas materias. El cuidado en la precision de los términos utilizados,
en el encadenamiento adecuado de las ideas o en la expresion verbal de las relaciones hara
efectiva esta contribucion. Por otra parte, la adquisicion de la terminologia especifica sobre
los seres vivos, los objetos y los fendmenos naturales hace posible comunicar adecuadamente
una parte muy relevante de las experiencia humana y comprender suficientemente lo que otros

expresan sobre ella.

Competencia para aprender a aprender

Los contenidos asociados a la forma de construir y transmitir el conocimiento
cientifico constituyen una oportunidad para el desarrollo de la competencia para aprender a
aprender. El aprendizaje a lo largo de la vida, en el caso del conocimiento de la naturaleza, se
va produciendo por la incorporacion de informaciones provenientes en unas ocasiones de la
propia experiencia y en otras de medios escritos o audiovisuales. La integracion de esta
informacién en la estructura de conocimiento de cada persona se produce si se tienen

adquiridos en primer lugar los conceptos esenciales ligados a nuestro conocimiento del mundo



natural y, en segundo lugar, los procedimientos de analisis de causas y consecuencias que son
habituales en las ciencias de la naturaleza, asi como las destrezas ligadas al desarrollo del
caracter tentativo y creativo del trabajo cientifico, la integracién de conocimientos y busqueda

de coherencia global, y la auto e interregulacion de los procesos mentales.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

El énfasis en la formacién de un espiritu critico, capaz de cuestionar dogmas y
desafiar prejuicios, permite contribuir al desarrollo de la Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor.. Es importante, en este sentido, sefialar el papel de la ciencia como
potenciadora del espiritu critico en un sentido mas profundo: la aventura que supone
enfrentarse a problemas abiertos, participar en la construccion tentativa de soluciones, en
definitiva, la aventura de hacer ciencia. En cuanto a la faceta de esta competencia relacionada
con la habilidad para iniciar y llevar a cabo proyectos, se podra contribuir a través del
desarrollo de la capacidad de analizar situaciones valorando los factores que han incidido en
ellas y las consecuencias que pueden tener. El pensamiento hipotético propio del quehacer

cientifico se puede, asi, transferir a otras situaciones.

- Matematicas

Competencia matematica

Puede entenderse que todo el curriculo de la materia contribuye a la adquisicion de la
competencia matemdtica, puesto que la capacidad para utilizar distintas formas de
pensamiento matemadtico, con objeto de interpretar y describir la realidad y actuar sobre ella,
forma parte del propio objeto de aprendizaje. Todos los bloques de contenidos estan
orientados a aplicar aquellas destrezas y actitudes que permiten razonar matematicamente,
comprender una argumentacion matematica y expresarse y comunicarse en el lenguaje
matematico, utilizando las herramientas adecuadas e integrando el conocimiento matematico
con otros tipos de conocimiento para obtener conclusiones, reducir la incertidumbre y para

enfrentarse a situaciones cotidianas de diferente grado de complejidad.

Conviene sefalar que no todas las formas de ensefiar matematicas contribuyen por
igual a la adquisicion de la competencia matematica: el énfasis en la funcionalidad de los
aprendizajes, su utilidad para comprender el mundo que nos rodea o la misma seleccion de
estrategias para la resolucidon de un problema, determinan la posibilidad real de aplicar las
matematicas a diferentes campos de conocimiento o a distintas situaciones de la vida

cotidiana.

Tratamiento de la informacioén y competencia digital



La incorporaciéon de herramientas tecnoldgicas como recurso didactico para el
aprendizaje y para la resolucion de problemas contribuye a mejorar la competencia en
tratamiento de la informacion y competencia digital de los estudiantes, del mismo modo que
la utilizacién de los lenguajes grafico y estadistico ayuda a interpretar mejor la realidad
expresada por los medios de comunicacion. No menos importante resulta la interaccion entre
los distintos tipos de lenguaje: natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico como

forma de ligar el tratamiento de la informacion con la experiencia de los alumnos.

Competencia en comunicacion lingiiistica

Las matemadticas contribuyen a la competencia en comunicacion lingiiistica ya que
son concebidas como un area de expresion que utiliza continuamente la expresion oral y
escrita en la formulacion y expresion de las ideas.
Por ello, en todas las relaciones de ensefianza y aprendizaje de las matematicas y en particular
en la resolucion de problemas, adquiere especial importancia la expresion tanto oral como
escrita de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a
formalizar el pensamiento. El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de
comunicacion de ideas que destaca por la precision en sus términos y por su gran capacidad
para transmitir conjeturas gracias a un Iéxico propio de caracter sintético, simbolico y

abstracto.

Competencia cultural y artistica

Las matematicas contribuyen a la competencia en expresion cultural y
artistica porque el mismo conocimiento matematico es expresion universal de la cultura,
siendo, en particular, la geometria parte integral de la expresion artistica de la humanidad al
ofrecer medios para describir y comprender el mundo que nos rodea y apreciar la belleza de
las estructuras que ha creado. Cultivar la sensibilidad y la creatividad, el pensamiento

divergente, la autonomia y el apasionamiento estético son objetivos de esta materia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Los propios procesos de resolucion de problemas contribuyen de
forma especial a fomentar la Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. porque se utilizan
para planificar estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con la incertidumbre

controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones.

Competencia para aprender a aprender

Las técnicas heuristicas que desarrolla constituyen modelos generales de tratamiento
de la informacién y de razonamiento y consolida la adquisicion de destrezas involucradas en

la competencia de aprender a aprender tales como la autonomia, la perseverancia, la



sistematizacion, la reflexion critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados

del propio trabajo.

Competencia social y ciudadana

La aportacion a la competencia social y ciudadana desde la consideracién de la
utilizacion de las matematicas para describir fenomenos sociales. Las matematicas,
fundamentalmente a través del analisis funcional y de la estadistica, aportan criterios
cientificos para predecir y tomar decisiones. También se contribuye a esta competencia
enfocando los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, lo que permite de paso valorar los puntos de vista ajenos en plano de igualdad

con los propios como formas alternativas de abordar una situacion.

- Tecnologias

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

La contribucion a la Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. se centra en el
modo particular que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnologicos y sera
mayor en la medida en que se fomenten modos de enfrentarse a ellos de manera auténoma y
creativa, se incida en la valoracion reflexiva de las diferentes alternativas y se prepare para el

analisis previo de las consecuencias de las decisiones que se toman en el proceso.

Las diferentes fases del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia:
el planteamiento adecuado de los problemas, la elaboracion de ideas que son analizadas desde
distintos puntos de vista para elegir la solucion mas adecuada; la planificacion y ejecucion del
proyecto; la evaluacion del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y por ultimo, la
realizacion de propuestas de mejora. A través de esta via se ofrecen muchas oportunidades
para
el desarrollo de cualidades personales como la iniciativa, el espiritu de superacion, la
perseverancia frente a las dificultades, la autonomia y la autocritica, contribuyendo al aumento

de la confianza en uno mismo y a la mejora de su autoestima.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
integrado en esta materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la
competencia en el tratamiento de la informacion y la competencia digital, y a este desarrollo
estan dirigidos especificamente una parte de los contenidos. Se contribuird al desarrollo de
esta competencia en la medida en que los aprendizajes asociados incidan en la confianza en el
uso de los ordenadores, en las destrezas basicas asociadas a un uso suficientemente autonomo

de estas tecnologias y, en definitiva, contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos.



En todo caso estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar,
elaborar, almacenar y presentar informacion con el uso de la tecnologia. Por otra parte, debe
destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacidon como herramienta de simulacion de procesos
tecnologicos y para la adquisicion de destrezas con lenguajes especificos como el iconico o el

grafico.

Competencia social y ciudadana

La contribucién a la adquisicion de la competencia social y ciudadana, en lo que se
refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion y
funcionamiento de las sociedades vendrd determinada por el modo en que se aborden los
contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucion de problemas tecnologicos.
El alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y
razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar
decisiones, practicando el dialogo, la negociacion, y adoptando actitudes de respeto y

tolerancia hacia sus compaferos.

El conocimiento de la organizacidon y funcionamiento de las sociedades colabora la
materia de Tecnologia desde el andlisis del desarrollo tecnologico de las mismas y su
influencia en los cambios econdomicos y de organizacion social que han tenido lugar a lo largo

de la historia de la humanidad.

Competencia matematica

El uso instrumental de herramientas matematicas, en su dimension justa y de manera
fuertemente contextualizada, contribuye a configurar adecuadamente la competencia
matematica, en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos,
facilita la visibilidad de esas aplicaciones y de las relaciones entre los diferentes contenidos
matematicos y puede, segin como se plantee, colaborar a la mejora de la confianza en el uso
de esas herramientas matematicas. Algunas de ellas estan especialmente presentes en esta
materia como la medicion y el calculo de magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e
interpretacion de graficos, la resolucion de problemas basados en la aplicacion de expresiones
matematicas, referidas a principios y fenomenos fisicos, que resuelven problemas practicos

del mundo material.

Competencia en comunicacion lingiiistica

La contribucidén a la competencia en comunicacion lingiiistica se realiza a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de busqueda,
analisis, seleccion, resumen y comunicacion de informacion. La lectura, interpretacion y
redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de

utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.



Competencia para aprender a aprender

A la adquisicion de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el
desarrollo de estrategias de resolucidon de problemas tecnoldgicos, en particular mediante la
obtencion, analisis y seleccion de informacion 1til para abordar un proyecto. Por otra parte, el
estudio metddico de objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias

cognitivas y promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.

5. TRANSVERSALIDAD

Las Matematicas ademas de su caracter instrumental, tienen sobre todo un caracter
formativo. Pueden y deben entenderse como auxiliares de otras disciplinas para
facilitar su comprension y comunicacion; sin embargo el curriculo de Secundaria
sefala que debe contribuir a la formacion de los alumnos y alumnas como ciudadanos
consumidores, sensibles al medio ambiente, preocupados por mantener buena salud
fisica y mental, educados para la paz, igualdad de oportunidades entre los dos sexos,
etc. Como es bien sabido, se trata de temas que no constituyen por si solos materias
especificas ni deben ser tratados como algo “aparte” del programa de cada asignatura,
sino que deben abordarse desde cada una de las disciplinas del curriculo ordinario
segun las posibilidades.

Sefialamos a continuacidn algunas ideas, por bloques, sobre como tratar estos
temas desde las Matematicas.
Educacion para el consumidor.

DESARROLLO DEL SENTIDO NUMERICO Y LA SIMBOLIZACION
MATEMATICA.

Los nimeros fraccionarios aplicados a compras.

Utilizacion de los porcentajes en relacion con los consumos habituales de
los alumnos.

Fracciones decimales y porcentajes a la hora de confeccionar menus.

Ecuaciones lineales y sistemas para averiguar datos que faltan en relacion con temas
de consumo.

INTERPRETACION DE FENOMENOS AMBIENTALES Y SOCIALES A TRAVES DE
LAS FUNCIONES Y SUS GRAFICOS Y DE LAS ESTADISTICAS Y PROBABILIDAD.

Funciones de proporcionalidad sobre temas de consumo.

Realizacion de encuestas, tablas y graficos sobre temas de consumo.

Educacion para la salud.

DESARROLLO DEL SENTIDO NUMERICO Y LA SIMBOLIZACION
MATEMATICA.

Analizar empleando fracciones y porcentajes la repercusion del tabaco sobre el
padecimiento de enfermedades coronarias.

Utilizar férmulas como el indice de masa corporal, flujo de sangre a la epidermis.

INTERPRETACION DE FENOMENOS AMBIENTALES Y SOCIALES A TRAVES DE
LAS FUNCIONES Y SUS GRAFICOS Y DE LAS ESTADISTICAS Y PROBABILIDAD.



Utilizar los conocimientos sobre funciones para correlacionar la repercusion de dos
factores en la prevencion de enfermedades.

Realizar encuestas, tablas y graficos sobre habitos de salud

Analizar graficas que contemplen algunas variables de la salud: temperatura, tension
arterial, nivel de colesterol, ...

Educacion ambiental.

LAS FORMAS Y FIGURAS Y SUS PROPIEDADES.

Analisis de la superficie de terrenos devastadas por incendios forestales.
Analisis de consumo de agua, capacidad de pantanos, aljibes, etc.

INTERPRETACION DE FENOMENOS AMBIENTALES Y SOCIALES A TRAVES DE
LAS FUNCIONES Y SUS GRAFICOS Y DE LAS ESTADISTICAS Y PROBABILIDAD.

Estudio estadistico sobre el tipo y la cantidad de productos que se reciclan en
Andalucia o en las distintas autonomias.

Encuestas sobre el uso en las casas de alumnos y alumnas de productos nocivos para
el medio ambiente.

Educacion para la paz.

INTERPRETACION DE FENOMENOS AMBIENTALES Y SOCIALES A TRAVES DE
LAS FUNCIONES Y SUS GRAFICOS Y DE LAS ESTADISTICAS Y PROBABILIDAD.

* Analizar graficos en la prensa relativos a la situacion econdémica y social de los
paises del tercer mundo y su relacion con distintos conflictos bélicos.

Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos.

INTERPRETACION DE FENOMENOS AMBIENTALES Y SOCIALES A TRAVES DE
LAS FUNCIONES Y SUS GRAFICOS Y DE LAS ESTADISTICAS Y PROBABILIDAD.

Interpretar estadisticas sencillas y elaborar otras sobre temas que tengan relacion
con la pretendida igualdad de ambos sexos para fomentar un conocimiento mas
objetivo sobre los papeles sexuales masculino y femenino, la posible
discriminacion entre ambos sexos... Asi, ejemplos de estas estadisticas podrian
ser:

Caracteristicas de la poblacion en paro (sexo, edad, profesion, nivel de estudios,...)
Salarios de hombres y mujeres, cargos en niveles directivos, etc.

Hacer un recuento del tipo de publicidad en funcion del sector al que se dirigen las
diferentes publicaciones.

En los anuncios de coches, motos, etc, estudiar el sexo al que pertenece el/la modelo,
asi como si existe alguna relacion con la “cilindrada” del objeto estudiado.

Este Departamento, en relacion con estos temas prestara especial atencion a
que en el disefio de problemas y actividades:

No exista ni el minimo indicio de discriminacién por sexo. nivel cultural,
religidn, riqueza, aspecto fisico, etc.

Se fomente positivamente el respeto a los derechos humanos y los valores
democréticos reconocidos en la constitucion.



Se ayude a formar una actitud critica ante el consumo (matematica
financiera, estadistica, azar, etc.).

Se despierten en el alumno la sensibilidad hacia la naturaleza, el cuidado
de la salud y la prevencion de enfermedades (consumo de agua,
distribucion de la poblacion, deterioro de especies y entornos naturales,
frecuencia cardiaca en el deporte, dieta equilibrada, etc.)

Se refuercen los valores de tolerancia, solidaridad y cooperacion
(problemas que traten conceptos como el paro, la diferencia de sueldo
entre hombres y mujeres, la objecion de conciencia, las
pensiones, los accidentes en carretera, etc.).

-Transversalidad en el Ambito Cientifico-Tecnologico

Los temas transversales estan integrados en los contenidos, en las imagenes y en las
actividades de cada unidad; ademads en la guia didactica que figura en el libro de texto
recomendado se establece explicitamente las relaciones de los temas transversales con

las unidades

Educacion moral y civica:

La naturaleza del ambito cientifico — tecnologico potencia la constancia en el
trabajo, la valoracion del esfuerzo, el rigor y el sentido critico, que posibilitan el
desarrollo de una adecuad actitud moral y civica en al alumno.

La superacién de pequefias metas y la valoracion del trabajo bien hecho
fomentan el crecimiento de la autoestima y del sentido ético-moral de las acciones, lo

que le sirve al alumno para tomar decisiones de una forma auténoma y critica.

Educacion para la paz:
Es propio del aprendizaje cientifico la realizaciéon de trabajos en grupo que

desarrollen actitudes de colaboracion, aceptacion, didlogo y respeto hacia los demas.

Educacion para la salud:

El proyecto trata la salud en sus diferentes dimensiones: fisica, psiquica y
social. La salud fisica y psiquica esta presente en las unidades referentes al estudio de
la fisiologia del cuerpo humano, haciendo especial incidencia en la adquisicion de
habitos saludables. La salud social se desarrolla en las unidades que fomentan el

conocimiento y respeto del medio ambiente.

Educacion para la igualdad de oportunidades entre las personas de distinto sexo
y

cultura:



Se han elaborado actividades concretas encaminadas a resaltar la igualdad
entre sexos y personas de distintas culturas, y a adquirir una actitud critica ante la
influencia de las distintas fuentes de informacion en este tema.

Educacion ambiental:
Se pretende promover en el alumno el conocimiento del medio de forma que

sea capaz de respetarlo, disfrutarlo y para que pueda realizar un aprovechamiento

racional del mismo.

Educacion sexual:

Es imprescindible que el alumno conozca las bases fisiologicas de la
sexualidad, desarrollando hébitos saludables y una completa aceptacion de si mismo y
de los demas. Se hace referencia a técnicas anticonceptivas y enfermedades de

transmision sexual, para potenciar conductas responsables.

Educacion del consumidor:
Los hébitos de consumo responsables se han desarrollado desde un punto de
vista instrumental (operaciones basicas, calculos de porcentajes, estadistica, etc.) y

analitico (interpretacion de etiquetados, factura de la luz, etc.).

Educacion vial:

La educacion vial se fomenta desde conceptos generales relacionados

(geometria, topografia, cinematica, etc.), asi como a través de actividades concretas.

6. METODOLOGIA

Los criterios metodoldgicos que han presidido la elaboracion del Proyecto Curricular
de Matematicas para la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria asumen una
concepcion constructivista del aprendizaje. Esto implica tener en cuenta el punto de
partida del alumno y el proceso que éste sigue para elaborar los conceptos
matematicos.

PRINCIPIOS DIDACTICOS DEL AREA

El curriculo oficial del area de Matematicas para la ESO pretende contribuir a
desarrollar las capacidades cognitivas de los alumnos, que sus conocimientos sean
funcionales, es decir, que puedan ser aplicados a situaciones nuevas y que el lenguaje
matematico le sirva de instrumento formalizador en otras ciencias.

Utilizar un enfoque desde los problemas.

Proponer investigaciones.

Estudiar el lenguaje matematico de los medios de comunicacion.
Desarrollar estrategias generales de resolucion de problemas.

APLICACION AL PLANTEAMIENTO DIDACTICO DE LAS UNIDADES



Para apoyar el proceso de enseflanza-aprendizaje de las Matematicas
contemplaremos en cada tema o unidad los siguientes aspectos:

Exploracion de los conocimientos previos.

Exposicion por parte del profesor y didlogo con los alumnos.
Actividades para la consolidacion de los conceptos y procedimientos.
Resolucion de problemas y trabajos practicos.

Investigaciones.

Trabajo con situaciones reales de los medios de comunicacion.

Por otra parte, el calculo mental, la calculadora y demés recursos didacticos,
deben aparecer en la clase las veces que el profesor lo estime oportuno, a fin de que el
alumno consiga una competencia aceptable.

Las actitudes se trabajan a lo largo de todo el tema, relacionadas con el
concepto concreto que se esta tratando en ese momento, y se van desarrollando
mediante debates, puestas en comun, etc.

Exploracion de los conocimientos previos

Se plantearan algunas cuestiones sencillas relacionadas con el tema que se va a
estudiar y mediante un dialogo, el profesor valorara el nivel de conocimientos de los
alumnos sobre el tema.

Este proceso permitira al profesor formarse una primera idea del nivel general
de la clase. A continuacién se puede pasar a otra fase de trabajo individual, sobre todo
si hay que hacer célculos. Esta fase puede servir para detectar lagunas y conocer a los
alumnos o alumnas que van a necesitar algun tipo de ayuda. Muchas de las pequenas
lagunas detectadas en los conocimientos pueden ser subsanadas en la fase siguiente de
exposicion. En el caso de que los conocimientos previos de algiin alumno no permitan
enlazar con los nuevos conocimientos, el profesor propondrd a estos alumnos
actividades orientadas a proporcionar los conocimientos indispensables para iniciar los
nuevos conocimientos.

Exposicion por parte del profesor y dialogo con los alumnos

El profesor debe fomentar, al hilo de su exposicion, la participacion de los
alumnos, evitando en todo momento que su exposicion se convierta en un mondlogo.
Esta participacion la puede conseguir mediante la formulacion de preguntas o la
propuesta de actividades. Este proceso de comunicacion entre profesor-alumno y
alumno-alumno, lo puede aprovechar el profesor para desarrollar en los alumnos la
precision en el uso del lenguaje matematico, expresado en forma oral o escrita. Esta
fase comunicativa del proceso de aprendizaje puede y debe desarrollar actitudes de
flexibilidad en la defensa de los puntos de vista propios y el respeto por los ajenos.

Actividades para la consolidacion de los conocimientos matematicos

Después de introducir un procedimiento, hay que ponerlo en practica hasta
conseguir cierto automatismo en su ejecucion. De no hacerlo asi, el alumno se sentira
inseguro cada vez que tenga que aplicar ese procedimiento. La cantidad de actividades
que se deben realizar y el tiempo que se debe dedicar a ellas estard en funcion de la
competencia de los alumnos.



Resolucion de problemas

Para asegurar el interés de los alumnos se propondran, siempre que sea
posible, problemas de la vida diaria. Durante el tiempo que los alumnos se dedican a
resolver problemas, el profesor debe prestar ayuda a los alumnos de menor
rendimiento, sin olvidar que los alumnos de alto rendimiento resuelvan actividades de
ampliacion. El profesor recordara, cuando lo considere conveniente, los cuatro pasos o
fases de la resolucion de un problema:

Comprension del enunciado.
Planteamiento o plan de ejecucion.
Resolucion.

Comprobacioén o revision de la solucion.

Para este nivel, estos pasos tienen especial interés en los problemas numéricos
y en el planteamiento algebraico de problemas mediante ecuaciones.

Investigaciones

Las investigaciones son actividades especiales en las cuales los alumnos tienen
que averiguar algo por si solos o en grupo. Asi ejercitan alguna de las capacidades
cognitivas cuyo desarrollo estd contemplado en los objetivos generales de la ESO.

En los casos en los que los resultados de la investigacion sean diferentes, el
profesor puede propiciar el debate entre los alumnos cuidando de nuevo la precision
del lenguaje matematico y del lenguaje ordinario.

Trabajo con situaciones reales

El profesor debe asegurarse de que los alumnos y alumnas entienden el
problema que se plantea: social, deportivo, econdomico, medioambiental, etc. y a partir
de ahi abordar los planteamientos matematicos.

Condicionantes externos e internos

Pero hay que tener en cuenta todo tipo de condicionantes externos e internos que,
en muchas ocasiones, impiden que se puedan llevar a cabo estas sugerencias:

El tiempo.
Que influye de dos maneras:

Globalmente, porque fija un nimero de horas por cada asignatura y curso para
conseguir los aprendizajes fijados.

Localmente, porque fija la duracion habitual de las clases de matematicas.

El espacio.

La gestion del aula es un elemento importante en el aprendizaje. Tanto los
elementos objetivos (iluminacion, espacio de trabajo, mobiliario,...) como los de
caracter mas subjetivos: la disposicion de las mesas de los alumnos, la disposicion
de los alumnos...

Los materiales y recursos.

El uso de la pizarra digital es una herramienta muy util junto con los materiales
que aporta la editorial.



El nuimero de grupos a cargo de un profesor.

El aumento de dos horas lectivas semanales que imparte cada profesor, el
aumento del nimero de alumnos de cada grupo (llegando a 31 alumnos en 1° de
E.S.0.) y la desaparicion este ano de desdobles debido a la disminucion de
profesores en el claustro por los recortes econdmicos que desde unos afios se
vienen produciendo de forma gradual por parte de la Administracion, hace que el
nimero de alumnos por profesor aumente, lo que dificulta el seguimiento de los
alumnos y en general la metodologia expuesta con antelacion.

La actitud de los alumnos.

Con la obligatoriedad de la ensefianza hasta los 16 anos y la comprensividad por
la que apuesta la LOE, existe a menudo una tipologia de alumno, sobre todo en 2°
de ESO, con una actitud de claro rechazo al sistema y que dedica su tiempo en el
Instituto a realizar todo tipo de actos que perjudican seriamente a la convivencia
del centro y que sin duda dificultan, e incluso imposibilitan a veces, la labor
docente que debe realizarse. Este Departamento cree que la LOE se ha olvidado
de estos alumnos y debe buscarse un sistema que los acoja y aproveche las
cualidades que, sin duda tienen estos alumnos.

7. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencion a la diversidad es una de las caracteristicas mds importantes de
cualquier etapa del proceso educativo y sin embargo se nos hace muy dificil de
concretar. Para poder desarrollar una atencion mas personalizada es imprescindible
una reduccion mayor del numero de alumnos por aula y la presencia de personal de
apoyo sin ningun tipo de restricciones y trabas por parte de la administracion. Una
buena atencion a la diversidad es el indicativo fundamental de la tan mencionada
calidad de la ensefanza.

En el curso 2007-08 se implantd en nuestro centro el Plan de Calidad. Por ello
tuvimos en el curso 2008-09 mayor dotacion de profesorado. Los ultimos cursos sin
embargo la dotacién ha ido disminuyendo, por lo que no hay ningun desdoble y no
permite a nuestro departamento atender con mas medios humanos la diversidad.

Por otra parte, todos somos conscientes de que nuestros alumnos tienen distinta
formacion y aptitudes, distintos intereses y necesidades... y por ello se estd
constantemente atendiendo a la diversidad de los alumnos, haciendo constantes
adaptaciones curriculares en clase, en el dia a dia, improvisando ante las diversas
situaciones que se le plantean, para ajustar la marcha de la clase a la mayoria de los
alumnos. El sistema parece indicar que todo se ajuste a los niveles mas bajos, pero no
debemos caer en esta trampa, e intentar llevar la clase a unos niveles aptos para
afrontar con ciertas garantias estudios posteriores a los alumnos que lo necesiten.

Ademas del dia a dia, hay otras formas de tener planificadas ciertas estrategias
para atender a la diversidad, como:

Proposicion de actividades previas a los alumnos que no tienen los
conocimientos previos necesarios para iniciar, con garantias de éxito, el estudio de los
contenidos de la unidad correspondiente.

Ampliacion y profundizacion en el analisis de aquellos contenidos que
respondan a una gran variedad de capacidades, de intereses y de motivaciones de los
alumnos.

Trabajo en diferentes niveles de dificultad en los problemas de investigacion,
permitiendo y facilitando la integracion en la clase de alumnos con niveles muy bajos



con los alumnos mds adelantados que pueden profundizar en las cuestiones mas
dificiles.

Propiciando, si las condiciones y caracteristicas del grupo lo permiten, que la
velocidad de aprendizaje la marque el alumno.

Segun la Orden de 25 de julio de 2.008, por la que se regula la atencion a la
diversidad del alumnado en los centros docentes publicos de Andalucia, se prestara
especial atencion durante toda la ensefianza bdsica a las estrategias de apoyo y
refuerzo de las areas instrumentales de Lengua castellana y literatura, Matematicas y
Lengua extranjera. Las actuaciones que va a llevar a cabo nuestro departamento,
organizadas por el equipo directivo son las siguientes:

Horas de libre disposicion destinadas al area de Matematicas en 1° de ESO y 2° de
ESO.
Refuerzo de Matematicas en 1° de ESO .

8. IGUALDAD DE GENERO

El II Plan Estratégico de Igualdad de Género en Educacion 2016-2021, se concibe
como el marco de actuacion y la herramienta para continuar impulsando la igualdad
dentro del sistema educativo, tanto en aspectos estructurales y culturales de la
Administracion, como en los relacionados con la vida y las actuaciones de los centros
docentes, contemplando la diversidad de identidades de género, de orientaciones
sexuales, de modelos de familia y de formas de convivencia, evitando cualquier tipo
de discriminacion por causa de las mismas.

El IT Plan Estratégico de Igualdad de Género en Educacidon propone actuaciones que
vienen a dar respuesta a la necesidad de conquistar derechos igualitarios para las
mujeres, eliminando los obstaculos que se interponen a la igualdad real. Ademas
incorpora actuaciones que inciden en la cultura real que sustenta la desigualdad, con
actuaciones a favor de los hombres y mujeres en aquellas desigualdades especificas
que produce la tradicional socializacion diferenciada. Por lo tanto:

-Se impulsaré la practica escolar inclusiva y equitativa mediante la utilizacion de un
lenguaje no sexista en las expresiones visuales, orales, escritas y en los entornos
digitales.

-Se promoveran actuaciones encaminadas a la sensibilizacion y prevencion de la
violencia de género.

-Se visibilizara las aportaciones de las mujeres al desarrollo de la cultura y las
sociedades trabajando en los distintos niveles educativos las aportaciones a la
Matematicas de las siguientes mujeres:

*HIPATIA

*MARIA GAETANA AGNESI .

*SOPHIE GERMAIN

*EMMY AMALIE NOETHER .

*SOF'JA ALEKSADROVNA JANOVSKAJA



9. EVALUACION

La evaluacion tiene como finalidad obtener informacion sobre el grado de
aprendizaje de los alumnos. Para ello se han propuesto unos criterios de evaluacion
que seran adaptados para cada ciclo y curso en funcién de los contenidos
conceptuales, procedimentales y actitudinales expuestos en cada unidad de la
programacion.

En el Area de Matematicas la evaluacion serd continua, entendiéndose por
ésta, no el hecho de que en cada evaluacidon se vaya recuperando toda la materia
anteriormente impartida, sino el evaluar dia a dia al alumno.

Un alumno superard la asignatura siempre que haya demostrado un progreso
adecuado desde el comienzo del curso tanto a nivel de contenidos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales) como de su actitud en clase, haya desarrollado las
capacidades enunciadas en el proyecto curricular, y haya adquirido las competencias
basicas. La nota final no correspondera a la de la tercera evaluacion sino que reflejara
lo anteriormente expuesto a lo largo de todo el curso.

Serd el cuaderno del profesor, en cualquier formato, el que recoja las
calificaciones obtenidas en los distintos apartados y que podra ser requerido para
cualquier aclaracion o reclamacion. Por ello se recomienda a los profesores del
Departamento el mayor celo en su conservacion y mantenimiento.

Las pruebas escritas se realizaran al finalizar cada una de las unidades
didacticas en 1°, 2° y 3° de ESO. En 4° de ESO se haran por unidades didacticas y por
bloques tematicos.

En los grupos de 3°y 4 de ESO se realizard al menos una recuperacion de los
contenidos trabajados en cada trimestre, para aquellos alumnos que hayan obtenido
una calificacion de insuficiente en la evaluacion. Dicha recuperacion se realizard en el
momento que estime oportuno el profesor de cada grupo. En 1° y 2° de ESO el
profesor hara una prueba de las unidades didacticas que estime necesario superar para
afrontar el siguiente curso, a aquellos alumnos que no hayan conseguido desarrollar
las capacidades enunciadas en el proyecto curricular.

En las pruebas escritas se permitird el uso de calculadora en las unidades
didacticas de estadistica en 3° y 4° de ESO y trigonometria en 4° de ESO. En las
demas no estara permitido su uso, salvo casos excepcionales, como alumnos con
discapacidades, o necesidades educativas especiales. Por ello procuraremos que los
calculos a realizar en dichas pruebas sean con nimeros no muy grandes, para
fomentar asi el calculo mental del alumnado.

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion son los marcados en la programacion de cada curso
y especificados en cada unidad o bloque.

Instrumentos de evaluacion

La evaluacion se realizara mediante:



La realizacion de pruebas escritas por unidades didacticas, trimestres o
recuperaciones si las hubiera.

La realizacion de preguntas orales en clase.

El trabajo en clase y en casa con los llamados “deberes”.

El comportamiento de un alumno serd tenido en cuenta en la calificacion como un
aspecto mas de la actitud a evaluar, tanto los disruptivos o negativos como los
comportamientos positivos serdn tenidos en cuenta pero en sentido negativo o
positivo, respectivamente.

La evaluacion del cuaderno, que se realizard al menos una vez por trimestre y del
que se tendra en cuenta:

El cuaderno ha de estar identificado con nombre, curso y asignatura.

Ha de ser de tamafio folio cuadriculado.

Completo, sin que falten folios

Sin pintadas ni hojas rotas.

Limpio.

El trabajo diario (ejercicios y apuntes) deben ir con la fecha indicada en el
margen.

No debe haber lagunas en la libreta (si se ha faltado se pregunta y se completa)

Margenes suficientes (Izquierda y derecha)

Claridad y calidad en la letra

Sin faltas de ortografia

Temas sefializados.

Sefializacion de apartados en cada tema.

Los enunciados de los ejercicios se copiaran salvo indicacion contraria.

Se escribira con boligrafo negro o azul

Los ejercicios corregidos se sefializaran en el cuaderno.

Se reservaran dos hojas al principio o al final del cuaderno donde constaran los
temas y las evaluaciones.

Las paginas se numeraran conforme se vaya completando el cuaderno.

Porcentajes

Los porcentajes asignados a cada uno de los apartados anteriores son:

Matematicas de 1° E.S.O. y 2° E.S.O.

Pruebas escritas: 70 %

Trabajo en clase, trabajo en casa, actitud y cuaderno: 30 %
Matematicas de 3° E.S.O. y 4° E.S.O.

Pruebas escritas: 80 %

Trabajo en clase, trabajo en casa, actitud y cuaderno: 20 %
Refuerzo de Matematicas 1°y 4° E.S.O.

Pruebas escritas: 30 %

Trabajo en clase, trabajo en casa, actitud y cuaderno: 70 %

Prueba extraordinaria de Septiembre

Los alumnos que suspendan la materia de Matematicas deberan realizar una
prueba tnica escrita de toda la asignatura que se aprobara en reunion de departamento.
El profesor podra afiadir una relacion de ejercicios para que el alumno la realice y la
presente en el momento de realizar la prueba extraordinaria. Esta relacion serd de
caracter optativo y podra subir la nota de la prueba extraordinaria en un punto como
maximo, atendiendo a la correccidon de dicha relacion.



La prueba extraordinaria de septiembre, se realizard en la fecha que determine
la jefatura de estudios y versara sobre todos los contenidos del curso. Estara sujeta en
todo momento a la normativa vigente.

En las asignaturas pendientes de Refuerzo de Matematicas se podra sustituir la
realizacion de un examen por la entrega de un trabajo personalizado.

En todas las asignaturas del departamento, el alumno habra de entregar el
cuaderno de trabajo del curso si le es requerido por el profesor.

Evaluacion de pendientes de Matemadticas

En este curso el Departamento de Matematicas del I.LE.S. Mercedes Labrador
se propone evaluar las asignaturas pendientes del area de Matematicas de los alumnos
de la siguiente forma:

La evaluacion se basara fundamentalmente en tres apartados:

La realizaciéon de una relacion de ejercicios que se dara a los alumnos
implicados durante la primera evaluacion que se devolverd solucionada en
la fecha que se senale.

La realizacion de una prueba objetiva basada en los conceptos repasados en los
gjercicios entregados.

La valoracion sobre la actitud, esfuerzo y capacidad demostrada en el curso
actual.

Estos apartados se cuantifican de la siguiente forma:

oEntrega de la relacion: 40 % de la nota final. (Este punto es indispensable
para poder ser evaluado: sin la entrega de la relacion se pierde el derecho
a realizar las pruebas objetivas).

o Lanota de la prueba objetiva: 30 % de la nota

final.
o El trabajo diario en clase: 30 % de la nota final.

La autoria de la relacion de ejercicios se demostrard en el caso del area de
Matematicas al realizar el examen que serd muy similar a la relacion entregada. En
cualquier caso el profesor puede requerir la comprobacion de la autoria pidiendo al
alumno que realice algunos ejercicios de la relacion en su presencia, ya sea de manera
oral o por escrito.

En caso de no demostrase la autoria, la relacion de ejercicios se calificara
negativamente.

Por otro lado, la asignatura pendiente de matematicas estard aprobada en los
siguientes casos:
Si un alumno de 3° 0 4° de E.S.O. aprueba la asignatura o dos evaluaciones del

presente curso o si aprueba una evaluacion en el caso de alumnos de 2° de
E.S.O.

Evaluacion de pendientes de Refuerzo de Matemdticas

La evaluacion del area de Refuerzo de Matematicas se basara

fundamentalmente en dos apartados:

La realizacion de una relacion de ejercicios que se darda a los alumnos
implicados durante la primera evaluacion que se devolvera solucionada en
la fecha que se senale.

La wvaloracion sobre la actitud, esfuerzo, aprovechamiento y capacidad
demostrada en el curso actual.



Estos apartados se cuantifican de la siguiente forma:
o Entrega de las relaciones: 50 % de la nota
final.

o El trabajo diario en clase: 50 % de la nota
final.

Por otro lado, la asignatura pendiente de Refuerzo de Matematicas estard aprobada en
los siguientes casos:

Si un alumno de 2° de ESO aprueba una evaluacion de la asignatura de
Matematicas, aprueba el Refuerzo de Matematicas de 1° de ESO.

Evaluacion en Ambito Cientifico-Matemdtico

La calificacion obtenida por el alumno en cada trimestre serd la suma de
las
calificaciones parciales obtenidas al aplicar los instrumentos de evaluacion:

El trabajo desarrollado durante las horas de clase y laboratorio se valorara entre cero y
un punto.

El trabajo desarrollado en casa se valorara entre cero y un punto.

La adquisicion de conocimientos demostrados en pruebas escritas se valorara entre
cero y seis puntos.

Revision del cuaderno de clase se valorara entre cero y un punto. En ¢él, deben quedar
plasmadas todas las actividades que deben realizar puntualmente, con limpieza, orden,

y corregidas las mismas, valorandose también la ortografia.

. La actitud en clase y ante la materia y la asistencia regular se valoraré entre cero y un

punto.

Para aprobar la materia, el alumno debera haber obtenido al menos el 30% de

la puntuacion maxima de cada uno de los apartados anteriores.

- TIPO DE PRUEBA Y CRITERIOS DE CORRECCION

Se llevaré a cabo una prueba escrita al final de cada unidad didactica

Las pruebas escritas incluirdn fundamentalmente preguntas conceptuales y de
aplicacién de respuesta breve, con la posibilidad de incluir algunas cuestiones de
desarrollo. Cada una de estas cuestiones llevara sefialada su valor en puntuacion.
Si de forma explicita alguna cuestion, o algiin apartado de una cuestion plantea el
enunciado de mas de un concepto o definicidon, cada uno de ellos se puntuara hasta un
maximo que serd igual al valor obtenido al dividir la puntuacién del apartado o

cuestion por el numero total de conceptos o definiciones que se pidan.



Las cuestiones incluidas en la prueba versardn sobre conceptos tedricos,
reconocimiento e interpretacion de esquemas, modelos, mapas y graficas y resolucion

de problemas similares a los tratados en clase.

- ACTIVIDADES RECUPERACION/SEGUIMIENTO DE PENDIENTES

Como actividades de recuperacion, se contempla la posibilidad de realizar una
prueba objetiva de todos aquellos contenidos no superados en cada evaluacion,
ademas de una prueba global en Junio basada en los contenidos minimos propuestos
para aquellos alumnos que no obtengan una calificacion positiva en el conjunto de la
asignatura una vez acabado el periodo lectivo regular. No obstante, no debemos
olvidar que la evaluacion de los alumnos de estos grupos debe basarse principalmente
en el desarrollo de competencias basicas, mas que en la adquisicion de conocimientos.
En la evaluacion extraordinaria de Septiembre se realizara una prueba objetiva basada
en los contenidos minimos para aquellos alumnos suspensos en la evaluacion

ordinaria.
10. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los libros de texto recomendados por el Departamento para este curso son los de la
editorial Anaya, para todos los cursos.

Nadie puede negar la importancia que las nuevas tecnologias tienen actualmente en
nuestra sociedad. Por ello el Anexo I de la orden de 10 de agosto de 2007 que
desarrolla el R.D. 231/2007 de 31 de julio incluye como nucleo tematico del area de
matematicas para esta etapa el “Uso de los recursos TIC en la ensefanza y el
aprendizaje de las matematicas”. El Departamento de Matemadticas cree conveniente
que el alumno disponga de una calculadora (aritmética en el primer ciclo y cientifica
en el segundo) para su uso como herramienta util en muchas ocasiones, aclarando que
su uso no debe suponer un abandono de la adquisicion, por parte del alumno, de los
algoritmos para la realizacion de las cuatro operaciones basicas.

Por otra parte, en el curso 2007-08 nuestro instituto se incorpord al proyecto de
centros TIC por lo que tenemos una dotaciéon de ordenadores portatiles para usar en
nuestras clases. En el curso 2010-11 se instalaron pizarras digitales en las clases. Todo
ello sin abandonar los recursos ‘“clasicos”: pizarra y tiza para las explicaciones,
boligrafo, lapiz, goma de borrar y cuaderno del alumno para que tomen apuntes y
realicen ejercicios, reglas para medir, cartulinas para hacer figuras geométricas y
cualquier otro que pueda facilitar la adquisicion de los contenidos del é4rea.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Para este curso 2017/2018 el Departamento de Matematicas en colaboracion con el
Departamento de Actividades Complementarias y Extraescolares propone llevar a
cabo las siguientes actividades complementarias y extraescolares:



Gimkana matematica.Estd programada para la segunda evaluacion, dentro de la
semana cultural. Dirigida en principio a todos los grupos del centro. La organizacién
de todas las actividades de la semana cultural determinara los grupos que participaran
en esta actividad.

Concurso Construccion de flores usando cuerpos geométricos. Dirigida a todos los
niveles y se haria al final del ultimo trimestre. Se seleccionaria los mejores para
exponerlos y si es posible, dariamos, algin premio aunque sea simbolico.

Concurso de fotografia matematica.Todos los niveles y en segundo trimestre.

Actividades interdepartamentales o interdisciplinares:

Visita al parque de las ciencias Principia de Malaga.

Dirigida a los alumnos de 1° de ESO.

Tenemos concertada una cita para el 31 de Enero de 9:30 a 11: 30.

Ese mismo dia pretendemos ir al IES Nuestra Sefiora de la Victoria a visitar su
museo.

Se realizara de forma conjunta con el departamento de ciencias naturales.

Elaboracion de un planetario.
Dirigida a los alumnos de 1° de ESO.

Con la informacién que el departamento de ciencias facilita a los alumnos,
estos deben elaborar el planetario traducciendo la informacion a inglés/francés,
y calculando la escala a la que deben elaborarlos.

Intervendrian departamento de ciencias, inglés, francés, plastica y/o tecnologia
y matematicas.

Escape.
Dirigida a todos los niveles.

Juego cuyo objetivo es conseguir salir de un recinto cerrado resolviendo
acertijos y actividades.

Intervendran, en principio, los departamentos de lengua y matematicas.
Trivial.
Dirigida a todos los niveles.

Los alumnos seleccionarian preguntas de todas las materias para elaborar el
juego. Se haria también en inglés y francés

Intervendrian todos los departamentos.

12. FOMENTO DE LA LECTURA

Nuestro instituto estd inmerso en un Plan de lectura.

Desde el Departamento de Matematicas colaboramos en dicho plan fomentando la
lectura comprensiva. Siguiendo las instrucciones del 24 de julio de 2013, de la
DGIEFP sobre el tratamiento de la lectura para el desarrollo de la competencia en
comunicacion lingiiistica de los centros que imparten educacion infantil, educacion
primaria y educacion secundaria, el departamento de Matematicas lleva a cabo las
siguientes actuaciones:



La finalidad de las Matematicas es la de solucionar problemas. En todas las
unidades didacticas, dedicamos tiempo a la resolucion de problemas en los
que se empleen los conocimientos trabajados. Es evidente que la comprension
del enunciado del problema es imprescindible para poder solucionarlo.
También es el primer paso a dar. Hay que ordenar datos, separar los
importantes de los secundarios...

Se programaran actividades de lectura incluyendo debates, presentaciones orales y
escritas de trabajos personales del alumnado.

En los exdmenes se puntuardn de manera negativa las faltas de ortografia,
restando de la puntuacion obtenida 0,2 puntos por cada falta de ortografia que
el alumno haya cometido y 0,1 puntos por el uso inadecuado de las tildes, con
un maximo de 1 punto. Con esto se pretende que los alumnos/as usen el
lenguaje escrito de una manera mas correcta.

Al trabajar el bloque de algebra, se fomenta el rigor y la exactitud en el

lenguaje algebraico.

13. PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA ECONOMIA
Al tratarse de una asignatura que no es impartida normalmente por el departamento, y
que puede ser adjudicada a otros, se trata de manera independiente al resto de las

materias impartidas.

13.0. Introduccion

Economia es una materia de opcion del bloque de asignaturas troncales que se
imparte en la opcion de ensefianzas académicas para la iniciacion al Bachillerato en

cuarto curso de la Educacion Secundaria Obligatoria.
Sus finalidades principales son:

proporcionar al alumnado instrumentos para mejorar su comprension de

mecanismos sociales de gran relevancia, asi como

fundamentar sus procesos de toma de decisiones econdmicas personales y su

formacion académica en las etapas postobligatorias.

Ademas, le permitira profundizar en el conocimiento de la realidad econdmica

andaluza,

asi como en las relaciones entre la actividad econémica de los agentes privados y

publicos y el bienestar social en su entorno mas cercano.

Para lograr esos fines, la materia se organiza en torno a varios ejes

tematicos, entre los que se encuentran,



la caracterizacion cientifica de la Economia,
el estudio del papel de la empresa en el sistema econémico,

el andlisis de los procesos de toma de decisiones para la planificacion economica y

financiera de la vida personal,
la consideracion del papel del sector publico en la Economia y

el examen de los retos econdmicos de las sociedades contemporaneas en los planos

nacional e internacional.

La importancia de la dimension econdémica de la realidad social y los cambios
experimentados por las sociedades andaluza y espafiola como consecuencia de la
globalizacién han puesto de manifiesto la necesidad de incluir el estudio de la
Economia en la Educacion Secundaria Obligatoria. Esta formacion es esencial, ya que
en las sociedades contemporaneas las personas toman decisiones econdmicas
complejas cotidianamente. Actlan como consumidoras, gestionan proyectos
empresariales o asociativos, son trabajadores y trabajadoras, contribuyen al sistema
fiscal o hacen uso de los servicios y prestaciones del sector publico. Ademas,
participan activamente en la vida politica como votantes, se integran en
organizaciones politicas, sindicales o no gubernamentales, y tienen que comprender
propuestas que afectaran a su vida y al sistema de derechos y libertades propio de las

sociedades democraticas.

La presente programacion intenta conseguir varios objetivos:

Concretar y adaptar a las caracteristicas propias del Centro, y por tanto, a los
intereses de los componentes de la comunidad educativa, las disposiciones
educativas vigentes.

Coordinar la accion didactica entre profesores.

Servir, durante sus sucesivas elaboraciones y modificaciones, como punto de
encuentro entre las diferentes maneras de ver y entender la economia y el
mejor modo de ensefiarla.

Promover la mejora de la calidad de la ensefianza estimulando la renovacién e
introduccion de nuevas técnicas y tecnologias.

Constituir el documento en el que el Departamento hace publicas, informando a
alumnos y padres, bajo qué condiciones y circunstancias tendra lugar el
proceso de ensefianza y como se evaluara el aprendizaje.

Se continuara trabajando en el enfoque y formulacion del curriculo en términos
de competencias y estandares, con especial relevancia en los procedimientos de
evaluacion y calificacion. El uso de dichos estandares de aprendizaje, concretard los
criterios de evaluacion y orientara todo el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Nuevos enfoques metodologicos se hacen necesarios. El “saber hacer “como principal
referente.



Dada la complejidad de la evaluacion se impone el uso de herramientas
informaticas, asi como un amplio proceso informativo a profesores, padres y, por
supuesto, como auténticos protagonistas, a los alumnos.

13.1. Objetivos generales de la ESO

El curriculo establece los siguientes objetivos, que han de alcanzarse a lo largo de

la etapa:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y
la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania

democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del

aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como

cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los

conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la

comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en



distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar

los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autéonoma,
textos y mensajes complejos, € iniciarse en el conocimiento, la lectura y el

estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y

de los demads, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar
la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en
toda su diversidad. Valorar criticamente los héabitos sociales relacionados con
la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,

contribuyendo a su conservacioén y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y

representacion.

13.2. Objetivos ECONOMIA 4 ESO

La ensenanza de Economia en la Educacion Secundaria Obligatoria tendra como

finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Caracterizar los rasgos basicos de la Economia como ciencia que emplea modelos
para analizar los procesos de toma de decisiones de los agentes econémicos sobre la

gestion de recursos para atender las necesidades individuales y sociales.



2. Describir los tipos de empresa segun su forma juridica e identificar sus funciones,
objetivos, criterios de actuacion y obligaciones fiscales, asi como su papel en el

sistema econdmico y la relevancia de que adopte conductas socialmente responsables.

3. Establecer y aplicar criterios econdmicos para la gestion de los ingresos y gastos
personales utilizando instrumentos del sistema financiero y valorando la importancia

de la planificacion financiera a lo largo de la vida.

4. Explicar el papel del sector publico y sus funciones en el sistema econdmico,
comprendiendo el papel del sistema fiscal y del gasto publico en el suministro de
bienes y servicios publicos, en la redistribucion de la renta y en la correccion de los

fallos de mercado.

5. Identificar las caracteristicas basicas del mercado de trabajo y de su evolucion a
partir de las principales variables que lo caracterizan, asi como las politicas aplicables

para combatir el desempleo entre diferentes colectivos.

6. Comprender el papel de la inflacion como elemento distorsionador de las decisiones

que toman los agentes y los mecanismos bésicos para su control.

7. Identificar la importancia del comercio internacional para el logro del desarrollo
econdmico, asi como los rasgos de los procesos de integracion europea y de la

globalizacion.

8. Comprender y valorar la relevancia de las dimensiones econdmica, equitativa y
ecoldgica del desarrollo sostenible en el contexto local, andaluz, nacional e

internacional.

9. Identificar los rasgos principales de la economia y los agentes econdmicos

andaluces y sus interrelaciones con otros en el resto de los &mbitos territoriales.

13.3. Competencias

La normativa vigente establece que las competencias clave del curriculo son las

siguientes:

Comunicacioén lingiiistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.



Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Conciencia y expresiones culturales.
En cuanto a la evaluacion de las competencias clave :

Han de establecerse las relaciones de los estandares de aprendizaje evaluables con
las competencias a las que contribuyen, para lograr la evaluacion de los niveles
de desempeino competenciales alcanzados por el alumnado.

La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias debe estar integrada
con la evaluacion de los contenidos, en la medida en que ser competente
supone movilizar los conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar
respuesta a las situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los

aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento integrador.

13.4. Contribucién de la ECONOMIA a la consecucion de las Competencias

Las orientaciones de la Union Europea inciden en la necesidad de la
adquisicion de las competencias clave por parte de la ciudadania como condicidén
indispensable para lograr que alcancen un pleno desarrollo personal, social y
profesional que se ajuste a las demandas de un mundo globalizado y haga posible el
desarrollo econdmico, vinculado al conocimiento.

Todas las areas y materias deben contribuir al desarrollo competencial. El
conjunto de estandares de aprendizaje de las diferentes areas o materias que se
relacionan con una misma competencia da lugar al perfil de esa competencia.

La materia Economia contribuye de modo singular al desarrollo de las

competencias clave.

Comunicacion lingiiistica (CCL), el alumnado aprendera una terminologia
economica presente en los medios de comunicacion y en diferentes tipos de

documentos.

Se emplean diferentes recursos vinculados a la competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), como el estudio de
datos estadisticos sencillos para comprender los fenémenos econdémicos, la
resolucion de problemas basicos para la toma de decisiones financieras o la
redaccion de presupuestos personales o de proyectos emprendedores en los que
se profundiza en las relaciones entre recursos y necesidades en la vida

cotidiana.

El tratamiento de la competencia digital (CD), se concretara en el acceso a datos
de diferente tipo, en su presentacion en formatos diversos y en la exposicion
personal y en la difusion en la red de trabajos referidos a asuntos econdmicos o

proyectos emprendedores;



en cuanto a la competencia aprender a aprender (CAA), el sentido ultimo de la

materia es conocer criterios para tomar decisiones en diferentes situaciones

sociales, personales, momentos del tiempo y lugares, en consecuencia es

aplicable a multitud de contextos y esta plenamente vinculada con esta

competencia.

Las conexiones de la Economia con las competencias sociales y civicas (CSC) son

multiples, ya que se trata de una ciencia social y su metodologia cientifica y

todos sus contenidos estan orientados a la profundizacion en el analisis critico

de la dimension econdmica de la realidad social para el ejercicio de la

ciudadania activa y responsable;

el vinculo de la Economia con la competencia referida al sentido de iniciativa 'y

espiritu emprendedor (SIEP) también es esencial, ya que a través de ella el

alumnado accederd a instrumentos de andlisis para poder evaluar sus

posibilidades financieras y organizativas para concretar proyectos personales,

empresariales y asociativos que le permitan lograr objetivos concretos;

finalmente, a través de la Economia, pueden apreciarse la importancia de proponer

soluciones creativas e innovadoras a problemas econdémicos o sociales

cotidianos en el contexto de proyectos emprendedores concretos, lo que

contribuira a la competencia vinculada al desarrollo de la conciencia 'y

expresiones culturales (CEC).

13. 5. Contenidos . Temporalizacion
Bloque 1. Ideas econdémicas basicas.

Bloque 2. Economia y empresa.

Bloque 3. Economia personal.

Bloque 4. Economia e ingresos y gastos del Estado.

Bloque 5. Economia y tipos de interés, inflacion y desempleo.

Bloque 6. Economia internacional.

13.6 Contenidos y criterios de evaluacion

BLOQUE 1. Ideas econémicas basicas.

CONTENIDOS

La Economia y su impacto en la vida de los ciudadanos .

La escasez, la eleccion y la asignacion de recursos.

El coste de oportunidad.

Como se estudia en Economia. Un acercamiento a los modelos
econodmicos.

Las relaciones econdmicas basicas y su representacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Explicar la Economia como ciencia social valorando el impacto
permanente de las decisiones econdmicas en la vida de los ciudadanos.




CCL, CSC, SIEP.

2. Conocer y familiarizarse con la terminologia econémica basica y
con el uso de modelos econdomicos. CCL, CSC, CAA, SIEP.

3. Tomar conciencia de los principios basicos de la Economia a aplicar
en las relaciones econdmicas basicas con los condicionantes de
recursos y necesidades. CCL, CSC, CAA, SIEP.

BLOQUE 2. Economia y empresa.

CONTENIDOS

La empresa y el empresario.

Tipos de empresa. Criterios de clasificacion, forma juridica,
funciones y objetivos. Proceso productivo y factores
productivos.

Fuentes de financiacion de las empresas. Ingresos, costes y
beneficios.

Obligaciones fiscales de las empresas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Describir los diferentes tipos de empresas y formas juridicas de las
empresas relacionando con cada una de ellas sus exigencias de capital
y las responsabilidades legales de sus propietarios y gestores asi como
las interrelaciones de las empresas su entorno inmediato. CCL, CSC,
CAA, SIEP.

2. Analizar las caracteristicas principales del proceso productivo. CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

3. Identificar las fuentes de financiacion de las empresas. CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

4. Determinar para un caso sencillo la estructura de ingresos y costes
de una empresa, calculando su beneficio. CCL, CMCT, CD, CAA,
CSC, SIEP.

5. Diferenciar los impuestos que afectan a las empresas y la
importancia del cumplimiento de las obligaciones fiscales. CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

BLOQUE 3. Economia personal.

CONTENIDOS

Ingresos y gastos. Identificacion y control.

Gestion del presupuesto. Objetivos y prioridades.

Ahorro y endeudamiento. Los planes de pensiones. Riesgo y
diversificacion.

Planificacion del futuro. Necesidades econdmicas en las etapas de
la vida.

El dinero. Relaciones bancarias. La primera cuenta bancaria.
Informacion.

Tarjetas de débito y crédito.

Implicaciones de los contratos financieros. Derechos y
responsabilidades de los consumidores en el mercado
financiero.

El seguro como medio para la cobertura de riesgos. Tipologia de
seguros.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Realizar un presupuesto personal distinguiendo entre los diferentes
tipos de ingresos y gastos, controlar su grado de cumplimiento y las
posibles necesidades de adaptacion. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC,
SIEP.

2. Decidir con racionalidad ante las alternativas econdémicas de la vida
personal relacionando éstas con el bienestar propio y social. CCL,
CAA, CSC, SIEP.

3. Expresar una actitud positiva hacia el ahorro y manejar el ahorro




como medio para alcanzar diferentes objetivos. CCL, CMCT, CAA,
CSC, SIEP.

4. Reconocer el funcionamiento basico del dinero y diferenciar las
diferentes tipos de cuentas bancarias y de tarjetas emitidas como
medios de pago valorando la oportunidad de su uso con garantias y
responsabilidad. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

5. Conocer el concepto de seguro y su finalidad. CCL, CMCT, CAA,
CSC, SIEP.

BLOQUE 4. Economia e ingresos y gastos del Estado.

CONTENIDOS

Los ingresos y gastos del Estado.
La deuda ptiblica y el déficit publico.
Desigualdades econdmicas y distribucion de la renta.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer y analizar la procedencia de las principales fuentes de
ingresos y gastos del Estado asi como interpretar graficos donde se
muestre dicha distribucion. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

2. Diferenciar y explicar los conceptos de deuda publica y déficit
publico. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

3. Determinar el impacto para la sociedad de la desigualdad de la renta
y estudiar las herramientas de redistribucion de la renta. CCL, CMCT,
CD, CAA, CSC, SIEP.

BLOQUE 5.

Economia y tipos de interés, inflacién y desempleo.

CONTENIDOS

Tipos de interés.

La inflacion.

Consecuencias de los cambios en los tipos de interés e inflacion.
El desempleo y las politicas contra el desempleo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Diferenciar las magnitudes de tipos de interés, inflacion y
desempleo, asi como analizar las relaciones existentes entre ellas.
CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

2. Interpretar datos y graficos vinculados con los conceptos de tipos de
interés, inflacion y desempleo con especial atencion al caso de la
economia andaluza y a su comparacién con los del resto del pais y del
mundo. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

3. Valorar diferentes opciones de politicas macroecondmicas para
hacer frente al desempleo. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

BLOQUE 6. Economia internacional.

CONTENIDOS

La globalizacién econémica. El comercio internacional.

El mercado comiin europeo y la uniéon econdmica y monetaria
europea.

La consideracion econémica del medio ambiente: la sostenibilidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Valorar el impacto de la globalizacién econdémica, del comercio
internacional y de los procesos de integracién econdémica en la calidad
de vida de las personas y el medio ambiente. CCL, CMCT, CD, CAA,
CSC, SIEP.




Temporalizacion UNIDADES 4° ESO ECONOMIA

| BLOQUE | UNIDAD | Sesiones |  Ew.
1. Economia, la ciencia util 6-8
B1. Ideas econdémicas basicas
2. Produccion y crecimiento 6-8 l2ev
3. Mercados y empresa 8-10
B2. Economia y empresa
4. La empresa en su contexto 8-10
5. Planificacion financiera 8-10
B3. Economia personal 6. Salud financiera 8-10
7. El dinero y sus formas 6-8 Fev.
BS. Economia y tipos de interés, 8. Produccién y precios 6-8
inflacion y desempleo ’
BS. Economia y tipos de interés, 9. El mercado de trabajo 8-10
inflacion y desempleo )
B4. Economia e ingresos y gastos 10. Las cuentas del Estado 8-10
del estado ) 3%v.
11. El comercio internacional y la Union 8-10
B6. Economia internacional Europea
) 12. La globalizacién y los desequilibrios de la 4.6
economia mundial

13. 7. Criterios de evaluacion y estindares de aprendizaje evaluables por unidades
didacticas

PRIMERA EVALUACION

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Ponderacion

Unidad 1. Economia, la ciencia tutil

Est. EC. 1.1.1. Reconoce la escasez de recursos y la

necesidad de elegir y tomar decisiones como las claves

de los problemas basicos de toda economia y comprende 5%
que toda eleccion supone renunciar a otras alternativas y

que toda decision tiene consecuencias.

Est. EC. 1.1.2. Diferencia formas diversas de abordar y

resolver problemas econdmicos e identifica sus ventajas 5%
e inconvenientes, asi como sus limitaciones.

Est. EC. 1.2.1. Comprende y utiliza correctamente 5%
diferentes términos del area de la Economia.
Est. EC. 1.2.2. Diferencia entre Economia positiva y 59,
Economia normativa.

5%
Est. EC. 1.3.2. Aplica razonamientos basicos para



basicos de la Economia a
aplicar en las relaciones
econémicas basicas con los
condicionantes de recursos y
necesidades.

Crit. EC.2.2. Analizar las
caracteristicas principales del
proceso productivo.

Crit. EC.1.2. Conocer y
familiarizarse con la
terminologia econémica
basica y con el uso de los
modelos econémicos.

Crit. EC. 1.3. Tomar
conciencia de los principios
basicos de la Economia a
aplicar en las relaciones
econdmicas basicas con los
condicionantes de recursos y
necesidades.

Criterios de evaluacion

Crit. EC.1.3. Tomar
conciencia de los principios
basicos de la Economia a
aplicar en las relaciones
econdomicas basicas y con los
condicionantes de recursos y
necesidades.

Crit. EC.2.2. Analizar las
caracteristicas principales del
proceso productivo.

Crit. EC.2.4. Determinar
para un caso sencillo la
estructura de ingresos y
costes de una empresa,
calculando su beneficio.

Crit. EC.2.1. Describir los
diferentes tipos de empresas
y formas juridicas de las
empresas relacionando con

interpretar problemas econémicos provenientes de las
relaciones economicas de tu entorno.

Unidad 2. Produccion y crecimiento

Est. EC.2.2.1. Indica los distintos tipos de factores
productivos y las relaciones entre productividad,
eficiencia y tecnologia.

Est. EC.2.2.2. Identifica los diferentes sectores
econdmicos, asi como sus retos y oportunidades.

Est. EC. 1.2.1. Comprende y utiliza correctamente
diferentes términos del area de la Economia

Est. EC.1.2.3. Representa y analiza graficamente el
coste de oportunidad mediante la Frontera de
Posibilidades de Produccion

Est. EC. 1.3.2. Aplica razonamientos basicos para
interpretar problemas economicos provenientes de las
relaciones econémicas de tu entorno

Estandares de aprendizaje

Unidad 3. Mercados y empresa

Est. EC.1.3.1. Representa las relaciones que se
establecen entre las economias domésticas y las
empresas.

Est. EC.2.2.1. Indica los distintos tipos de factores
productivos y las relaciones entre productividad,
eficiencia y tecnologia.

Est. EC.2.4.1. Diferencia los ingresos y costes generales
de una empresa e identifica su beneficio o pérdida,
aplicando razonamientos matematicos para la
interpretacion de resultados

Unidad 4. La empresa en su contexto

Est. EC.2.1.1. Distingue las diferentes formas juridicas
de las empresas y las relaciona con las exigencias
requeridas de capital para su constitucion y
responsabilidades legales para cada tipo.

6%

6%

4,5%

4,5%

4%

Ponderacion

8%

8%

9%

5%



cada una de ellas sus
exigencias de capital y las
responsabilidades legales de
sus propietarios y gestores asi
como las interrelaciones de

las empresas su entorno
inmediato.

Crit. EC.2.3. Identificar las
fuentes de financiacion de las
empresas.

Crit. EC.2.5. Diferenciar los
impuestos que afectan a las
empresas y la importancia
del cumplimiento de las
obligaciones fiscales.

SEGUNDA EVALUACION

Criterios de evaluacion

Est. EC.2.1.2. Valora las formas juridicas de empresas
mas apropiadas en cada caso en funcion de las
caracteristicas concretas aplicando el razonamiento
sobre clasificacion de las empresas.

Est. EC.2.1.3. Identifica los diferentes tipos de
empresas y empresarios que actiian en su entorno asi
como la forma de interrelacionar con su ambito mas
cercano y los efectos sociales y medioambientales,
positivos y negativos, que se observan.

Est. EC.2.3.1. Explica las posibilidades de financiacién
del dia a dia de las empresas diferenciando la
financiacion externa e interna, a corto y a largo plazo,
asi como el coste de cada una y las implicaciones en la
marcha de la empresa.

Est. EC.2.5.1. Identifica las obligaciones fiscales de las
empresas segun la actividad sefialando el
funcionamiento basico de los impuestos y las principales
diferencias entre ellos.

Est. EC.2.5.2. Valora la aportacion que supone la carga
impositiva a la riqueza nacional.

Estandares de aprendizaje

4%

4%

5%

4%

3%

Ponderacion

Crit. EC.3.1. Realizar un
presupuesto personal
distinguiendo entre los
diferentes tipos de ingresos y
gastos, controlar su grado de
cumplimiento y las posibles
necesidades de adaptacion.

Crit. EC.3.2. Decidir con
racionalidad ante las
alternativas econémicas de la
vida personal relacionando
éstas con el bienestar propio y

social.

Crit. EC.3.3. Expresar una
actitud positiva hacia el ahorro
y manejar el ahorro como
medio para alcanzar diferentes
objetivos.

Crit. EC.3.2. Decidir con
racionalidad ante las
alternativas economicas de la
vida personal relacionando
éstas con el bienestar propio y
social.

Unidad 5. Planificacion financiera

Est. EC.3.1.1. Elabora y realiza un seguimiento a un
presupuesto o plan financiero personalizado,
identificando cada uno de los ingresos y gastos.

Est. EC.3.1.2. Utiliza herramientas informaticas en la
preparacion y desarrollo de un presupuesto o plan
financiero personalizado.

Est. EC.3.1.3. Maneja graficos de analisis que le
permiten comparar una realidad personalizada con las
previsiones establecidas.

Est. EC.3.2.1. Comprende las necesidades de
planificacion y de manejo de los asuntos financieros a
lo largo de la vida. Dicha planificacion se vincula a la
prevision realizada en cada una de las etapas de
acuerdo con las decisiones tomadas y la marcha de la
actividad econdmica nacional.

Est. EC.3.3.1. Conoce y explica la relevancia del
ahorro y del control del gasto.

Unidad 6. Salud financiera

Est EC.3.2.1. Comprende las necesidades de
planificacion y de manejo de los asuntos financieros a
lo largo de la vida. Dicha planificacion se vincula a la
prevision realizada en cada una de las etapas de
acuerdo con las decisiones tomadas y la marcha de la
actividad econdmica nacional.

5%

4%

4%

6%

6%

6%



Crit. EC.3.3. Expresar una
actitud positiva hacia el ahorro
y manejar el ahorro como
medio para alcanzar diferentes
objetivos.

Crit. EC.3.5. Conocer el
concepto de seguro y su
finalidad.

Crit. EC.3.4. Reconocer el
funcionamiento basico del
dinero y diferenciar las
diferentes tipos de cuentas
bancarias y de tarjetas
emitidas como medios de pago
valorando la oportunidad de su
uso con garantias y
responsabilidad.

Criterios de evaluacion

Est EC.3.3.1. Conoce y explica la relevancia del
ahorro y del control del gasto.

Est EC.3.3.2. Analiza las ventajas e inconvenientes
del endeudamiento valorando el riesgo y
seleccionando la decision mas adecuada para cada
momento.

Est EC.3.5.1 Identifica y diferencia los diferentes
tipos de seguros segun los riesgos o situaciones
adversas en las diferentes etapas de la vida

Unidad 7. El dinero y sus formas

Est. EC.3.4.1. Comprende los términos
fundamentales y describe el funcionamiento en la
operativa con las cuentas bancarias.

Est. EC.3.4.2. Valora y comprueba la necesidad de
leer detenidamente los documentos que presentan los
bancos, asi como la importancia de la seguridad
cuando la relacion se produce por internet.

Est. EC.3.4.3. Reconoce el hecho de que se pueden
negociar las condiciones que presentan las entidades
financieras y analiza el procedimiento de reclamacion
ante las mismas.

Est. EC.3.4.4. Identifica y explica las distintas
modalidades de tarjetas que existen, asi como lo
esencial de la seguridad cuando se opera con tarjetas.

Estandares de aprendizaje

6%

7%

6%

7%

6%

5%

7%

Ponderacion

Crit. EC.5.1. Diferenciar las
magnitudes de tipos de interés,
inflacion y desempleo, asi como
analizar las relaciones
existentes entre ellas.

Crit. EC.5.2. Interpretar datos
y graficos vinculados con los
conceptos de tipos de interés,
inflacion y desempleo.

TERCERA EVALUACION

Criterios de evaluacion

Unidad 8. Produccién y precios

Est. EC.5.1.1. Describe las causas de la inflacion y
valora sus principales repercusiones economicas y
sociales.

Est. EC.5.1.2. Explica el funcionamiento de los tipos
de interés y las consecuencias de su variacion para la
marcha de la Economia.

Est. EC.5.2.1. Valora e interpreta datos y graficos de
contenido econémico relacionados con los tipos de
interés, inflacion y desempleo.

Estindares de aprendizaje

9%

9%

7%

Ponderacion

Crit. EC5.3. Valorar diferentes

Unidad 9. El mercado de trabajo

Est. EC.5.3.1. Describe las causas del desempleo y
valora sus principales repercusiones economicas y

10%



opciones de politicas sociales.
macroeconomicas para hacer

i el Gy e, Est. EC.5.3.2. Analiza los datos de desempleo en o
~ e 7%

Espaia y las politicas contra el desempleo.

Est. EC.5.3.3. Investiga y reconoce ambitos de

. . 8%
oportunidades y tendencias de empleo.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Ponderacion

Unidad 10. Las cuentas del Estado

Est. EC.4.1.1. Identifica las vias de donde proceden
Crit. EC.4.1. Reconocer y los ingresos del Estado asi como las principales areas 6%
analizar la procedencia de las de los gastos del Estado y comenta sus relaciones.

el e e Est, EC.4.1.2. Analiza e interpreta datos y graficos de

y gastos del Estado asi como contenido econémico relacionados con los ingresos y 4%
interpretar graficos donde se gastos del Estado.

muestre dicha distribucion. Est. EC.4.1.3. Distingue en los diferentes ciclos

economicos el comportamiento de los ingresos y

(1)
gastos publicos asi como los efectos que se pueden I
producir a lo largo del tiempo.
Crit. EC.4.2. Diferenciar y Est. EC.4.2.1. Comprende y expresa las diferencias
Dquiten s dn gt gii b entre los conceptos de deuda publica y déficit 59,
2 . r . 2 . i . r .7 (1]
publica y déficit publico. publico, asi como la relacion que se produce entre
ellos.
Crit. EC.4.3. Determinar el
Do benvi b b Est. EC.4.3.1. Conoce y describe los efectos de la
desigualdad de la renta y desigualdad de la renta y los instrumentos de 5%

estudiar las herramientas de redistribucion de la misma.

redistribucion de la renta.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Ponderacion

Unidad 11. El comercio internacional y la Unién Europea

Est. EC.6.1.1. Valora el grado de interconexion de

Crit. EC.6.1. Valorar el las diferentes Economias de todos los paises del .

: S . ) o 9%
impacto de la globalizacién mundo y aplica la perspectiva global para emitir

econdmica, del comercio juicios criticos.

L s e Est, EC.6.1.2. Explica las razones que justifican e 8%

L a el e fe e influyen en el intercambio econdmico entre paises.
calidad de vida de las personas

y el medio ambiente.

Est. EC.6.1.4. Conoce y enumera ventajas e
inconvenientes del proceso de integracion econdmica 8%
y monetaria de la Union Europea.
Unidad 12. La globalizacion y los desequilibrios de la economia
mundial

15%
Crit. EC.6.1. Valorar el Est. EC.6.1.3. Analiza acontecimientos economicos
impacto de la globalizaciéon contemporaneos en el contexto de la globalizacion y
economica, del comercio el comercio internacional.




10%
Est. EC.6.1.5. Reflexiona sobre los problemas
medioambientales y su relacion con el impacto
econdmico internacional analizando las posibilidades
de un desarrollo sostenible.

13.8. Criterios de calificacion: procedimientos e instrumentos

Los criterios de evaluacion y su desarrollo a través de los estandares, seran los
referentes para valorar el grado de consecucion de los objetivos. En principio se
considerara el mismo peso para todos los estandares.

Los instrumentos de evaluacion seran fundamentalmente:
Pruebas escritas tipo test sobre terminologia y conceptos sencillos
Pruebas escritas de respuesta abierta para exposicion de conceptos mas complejos,
razonamientos y problemas.
Breves trabajos de investigacion, en general individuales.
Exposicion de trabajos mas amplios, elaborados grupalmente.
Libreta personal de ejercicios y notas de clase.
Participacion en las clases.
Se realizara un examen y algun trabajo por cada tema impartido.
Un trabajo en equipo por trimestre.

Sea cual sea el instrumento usado lo realmente valorado sera el estandar o
estandares involucrados en el tema propuesto o en cada cuestion planteada.

El control de toda la informacion se realizard con las rabricas facilitadas por la
editorial del libro de texto, si bien los pesos seran igualados para todos los estandares.
Al encontrarse dicho sistema aun en desarrollo en ultimo caso la nota se
obtendria con un peso del 80% para los exdmenes y un 20% para trabajos, libreta y

participacion en clase.

Durante el presente curso se estudiard un sistema de evaluacién coordinado
por competencias en el Centro, lo que exigira el establecimiento del perfil
competencial de la materia de forma detallada, aun no contemplado.

13. 9. Orientaciones metodoldgicas, diddcticas y organizativas

La Economia se encuentra presente en la vida personal del alumnado y en su
entorno social. En consecuencia, una introduccion a su estudio debe apoyarse en esos
referentes cercanos para ser motivadora. Se emplearan metodologias activas y
contextualizadas tanto a la realidad del aula y del entorno del alumnado, como a los
temas econdmicos que mas preocupan a la sociedad en cada momento. Con ese fin, a
lo largo de todos los bloques tematicos se emplearan datos estadisticos, graficos,
noticias periodisticas, informes de instituciones y otros recursos que pongan de
manifiesto las caracteristicas de la economia andaluza y sus vinculos con la

espaiiola, la europea y la del resto del mundo.



A través del estudio de la Economia se pretende que el alumno desarrolle sus
propias opiniones a partir de criterios cientificos e instrumentos sencillos de
analisis economico de modo que finalmente sea capaz de realizar una reflexion y una
valoracion critica de la realidad social empleando los conocimientos econdmicos
adquiridos y diferenciando claramente los aspectos positivos de los normativos. Se
combinara el rigor del uso cientifico de la terminologia propia de la disciplina y de

casos practicos aplicados a la vida cotidiana del alumnado.

Se fomentard la realizacion de debates y coloquios vinculados a problemas
econdmicos del entorno para afianzar los conocimientos adquiridos aplicandolos al
analisis de problemas de actualidad. También se utilizaran las Tecnologias de la
Informacién y de la Comunicacién para recopilar informaciones y datos econémicos
y exponerlos publicamente. Se realizaran lecturas adaptadas de libros, articulos y
textos relacionados con la Economia que permitan una comprension de la
terminologia en su contexto. Se plantearan problemas econémicos actuales y
referidos al entorno mas cercano del alumnado, a través de las noticias que
proporcionan los medios de comunicacion. Se llevaran a cabo andlisis econdmicos y
graficos de datos que permitan construir los aprendizajes a partir de la constatacion
de las relaciones entre las variables y de la resolucion de problemas econdmicos
vinculados a la vida cotidiana, a la planificacién financiera en la vida personal y la
gestion de proyectos emprendedores empresariales y sociales concretos con

impacto en la sociedad local y andaluza.

Se valorara el uso de un portfolio econémico, ya que potencia la autonomia
del alumnado, su reflexion individualizada sobre la relevancia de lo aprendido y el
analisis de su aplicabilidad fuera del aula. El alumnado confeccionara un
diccionario econémico con las definiciones de los nuevos conceptos aprendidos en el

aula y su utilidad en la vida cotidiana.

Se fomentara el trabajo en equipo, el desarrollo de habilidades
comunicativas y sociales, y favorecerd la autonomia y la implicacion del alumnado
en el proceso de aprendizaje. Finalmente, pondrd de manifiesto que la Economia es
una ciencia para el analisis y la transformacion de la sociedad, la cual permite
lograr objetivos concretos en el entorno mas cercano mediante la adecuada gestion de
los recursos disponibles.

Organizacidn tiempos, espacios y agrupamientos
Organizacién tiempos
Se seguira lo establecido en el horario general del Centro: 3 sesiones semanales .

Espacios



Aula propia de cada grupo
La organizacion del espacio en cada aula segun tipo de actividad y criterio del
Profesor.

Agrupamientos
Solo hay un grupo de 4° ESO con Economia.
Agrupamiento flexible segun actividad.

13.10. Atencion a la diversidad

Los alumnos que presenten dificultades de aprendizaje recibiran la ayuda
adecuada de acuerdo a las indicaciones del departamento de orientacion.

Al tratarse de una materia de 4° ESO ligada a las ensefianzas académicas se
intentard proceder a adaptaciones no significativas, siempre que sea posible, para
preservar las opciones de titulacion.

Por otro lado se tratard de presentar actividades y enfoques lo suficientemente
variados y flexibles como para tratar de mantener el interés de un alumnado con
inquietudes diversas,

13. 11. Recuperacion

En rigor la recuperacion deberia referirse solo a los estdndares no superados
pero para evitar la fragmentacion excesiva de contenidos se considerara como unidad
a recuperar la materia del trimestre no superado.

Los alumnos con evaluacidon negativa en un trimestre podran recuperarlo con
un examen al principio del siguiente.

De ser la totalidad del curso o el ultimo trimestre deberan realizar un examen
global o el correspondiente en junio.

Si no alcanzan el aprobado deberan presentarse al examen de septiembre de
las evaluaciones suspensas.

Los alumnos repetidores cursardan el curriculo normal salvo dificultades
notables que aconsejen algun tipo de adaptacion.

13. 12. Materiales curriculares y recursos diddcticos

Libro de texto. Dentro de lo posible se tratara de reducir la importancia de este
recurso en favor de otras fuentes alternativas de informacion.

Libros de la biblioteca y del departamento

Libreta de apuntes y ejercicios

Conexion a Internet

Ordenadores portatiles

Pizarra digital

Programas informaticos disponibles

Prensa



13.13. Elementos transversales

Esta materia contribuye con extension y profundidad al desarrollo de diferentes

elementos transversales, como son

el respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales
recogidos en la Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para
Andalucia capacitando al alumnado a vivir en una sociedad democratica, a

través de la reflexion y valoracion de los pilares en los que ésta se apoya;

favorece el desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales
para el ejercicio de la participacion, fomentando el debate respetuoso sobre
temas de actualidad econdémica o sobre la importancia que tiene la
investigacion y el desarrollo econémico en la actividad cotidiana y en el

progreso del pais;

incentiva la educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones
interpersonales, la competencia emocional, el autoconcepto, la imagen
corporal y la autoestima como elementos necesarios para el adecuado

desarrollo personal;

impulsa el aprecio y la valoracion positiva de la contribucién de ambos sexos al

desarrollo economico de nuestra sociedad;

promueve valores y conductas adecuadas al principio de igualdad, asi como la
prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad mediante la

busqueda de soluciones no violentas a los mismos;

respeto de la diversidad cultural, rechazando cualquier forma de violencia,
racismo o xenofobia y evidenciando como las politicas de inclusion se

convierten en el medio mas Optimo para combatir las tensiones sociales;

colabora en la utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién y los medios audiovisuales incentivando la

utilizacion de herramientas de software libre;

desarrollo de la cultura emprendedora para la creacion de diversos modelos de
empresas que contribuyan al crecimiento econdmico desde modelos de
desarrollo sostenible y utilidad social, destacando la importancia de la lucha
contra el fraude fiscal como manera de contribuir al sostenimiento de los

servicios publicos; y, finalmente,



la importancia de profundizar desde el funcionamiento de la economia sobre
temas como la pobreza, la emigracion, la desigualdad entre las personas y las

naciones con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida.

13.14. Plan de igualdad y Escuela espacio de paz.

Se adoptard, tanto en la presentacion y exposicion de los temas como en el
comentario de aspectos sociales e individuales, una perspectiva que resalte la
busqueda de la justicia y la equidad a todos los niveles.

Las intervenciones y exposiciones de los alumnos se regiran por el mismo
principio.

Como se describid en apartado previo son muchas las posibilidades en este
aspecto.

13.15. Fomento lectura

Se utilizara una lectura motivadora para introducir cada nuevo tema.

Se utilizara la prensa escrita o via internet como fuente importante de informacion
sobre economia.

Se propondran libros con un trasfondo econdmico o social destacable para lectura y
debate posterior.

13.16.Evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje

Dicha evaluacion ,en general ,se realiza en varias fases a nivel departamental:
1*) En las reuniones del Departamento se controla la marcha del cumplimiento de la
programacion, problemas surgidos en las clases, resultados obtenidos en los exdmenes
y ejercicios, etc y se comentan todos aquellos aspectos susceptibles de mejora. Las
cuestiones asi consensuadas se aplican de forma inmediata.
2°) Los resultados de las evaluaciones trimestrales son un indicador importante a
considerar a la hora de modificar la accién docente.
3°) La Memoria final de curso servira para recoger los resultados obtenidos con la
programacion vigente y su desarrollo, asi como las propuestas de mejora de cara al
siguiente curso.
4°) Se considerara la posibilidad de utilizar algun cuestionario, de forma coordinada
con el resto de departamentos, para recoger las opiniones de padres y alumnos.

Dado que solo hay un grupo que cursa Economia y por tanto solo un profesor,
los aspectos anteriores seran evaluados individualmente por el mismo. Sus
observaciones seran comunicadas al Departamento de Matematicas del cual depende
el presente curso dicha materia.
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